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UNA MAGLIETTA TIRA L’ALTRA 

Bravi, avete già la vostra maglietta addosso? Se sì allora vuol dire che 
abbiamo indovinato tutto proponendovi anche quest’anno uno splendido 
gadget da indossare per essere ancora più vicini al vostro adorato home 
computer. Se invece non avete ancora messo la T-shirt vuol dire che ve 
l’hanno rubata in casa... Scherzi a parte, anche nel caso che in famiglia 
qualcuno voglia la maglietta potete risolvere la questione facilmente: basta 
andare all’edicola e comprare il numero di Special Playgames che propone 
un’altra maglietta della stessa “scuderia” di riviste. Cosa fate ancora in casa. 

Su, di corsa all’edicola... 
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GALAXY 
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QUACK! 




SPECTRUM 


Gli alieni delì'impero galaxiano hanno attaccato 
l’ottavo settore astrale per ottenere la supremazia 
su questa parte vitale dell’universo per i trasporti 
intergalattici e poter quindi depredare tutti i cargo 
che passeranno su questa parte. Ma per fortuna la 
confederazione aveva appena messo a punto una 
nuova navetta aereospaziale dotata di sofisticati 
mezzi di difesa che, appoggiata da un’astronave di 
supporto potesse essere in grado di arrestare 
l'ondata di attacco aliena. La navetta è dotata 
anche di ottimi schermi difensivi che dovrai 
abilmente usare per evitare il danneggiamento del 
tuo velivolo. Potrai scegliere se usare il laser in 
modo automatico o manuale a seconda dei singoli 
approcci con i tuoi nemici ed avrai anche a 
disposizione dei missili più micidiali ma in minor 
numero. Usa il codice di riconoscimento per 
identificare i tuoi alleati e ritorna all’astronave 
madre per fare rifornimento. 


Lo scopo della missione per il nostro Quack è 
quello di sconfiggere il terribile signore delle 
tenebre che si è insediato in un vulcano di un’isola 
deserta (ma solo in apparenza è tale) per preparare 
il suo piano di distruzione. Quack dovrà volare sul 
vulcano e sconfiggere il temibile avversario. Prima 
di partire per la sua avventura dovrà trovare 
l’equipaggiamento speciale che gli permetterà di 
superare molti ostacoli naturali e non. Tutti i 
movimenti si ottengono come combinazione tra i 
tasti di direzione e il tasto di fuoco. 
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Seguendo le indicazioni della carta di Taliman, 

l’esultante professor Lumbert von Stropper ha 
finalmente trovato la sommersa piramide di Kote, 
la più preziosa reliquia de! passato in cui come 
detto dagli scrìtti si celano favolosi e 
incommensurabili tesori ma, sorpresa delle 
sorprese, l’antico monumento non è privo di 
difese. Infatti come voluto dai sacerdoti antichi di 
Kote, demoni guerrieri si sono improvvisamente 
risvegliati dall’attesa ponendosi immediatamente 
all’inseguimento dell’incauto professore. Questi 
non volendo rinunciare alla fama e alla ricchezza 
tenterà comunque l’operazione di recupero avendo 
come unica armà di difesa una pistola diplonica 
capace di generare su e gi ù per le scale 
momentanee trappole per attardare i suoi 
inseguitori, ma che in un momento di 
disattenzione potrebbe diventare un’arma a doppio 
taglio. 


Questa volta dovrai guidare uno strano essere di 
un altro mondo nella lotta contro il terribile tiranno 
della galassia che comanda a distanza tramite i 
suoi poteri telepatici un esercito di zombies. Per 
superare ogni schermo dovrai sterminarne un gran 
numero e solo dopo potrai cercare l’uscita che ti 
porterà allo schermo successivo. Man mano che 
perderai tempo nell’indicatore sulla parte bassa 
dello schermo comparirà il ritratto del tiranno e se 
questo si completerà sarà molto più difficile 
completare la missione. Per combattere hai a 
disposizione una spada laser ed alcune bombe di 
acido corrosivo. 


TASTI 
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run/stop pausa on/off 
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fuoco inizio gioco 
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Il comando supremo ha individuato un nuovo 
insediamento alieno sulla quarta Luna del sistema 
di Arturo. Rilevamenti cinescopici indicano un 
elevato livello di sviluppo tecnologico, tuttavia tutti 
i tentativi di comunicare sono rimasti senza 
risposta e le nostre sonde di ricerca automatiche 
sono state distrutte. Il comando ritiene rischioso 
inviare una nave stellare ma considera necessaria 
una missione esplorativa. Per questo motivo Voi 
cinque siete stati convocati: un singolo uomo con 
sistema antigravitazionale è praticamente 
invisibile ai radar. Dovrete trovare gli alieni e 
comunicare con loro. L’intera missione sarà 
registrata da una telecamera che seguirà la vostra 
impresa a distanza, se uscirete dal campo di 
ripresa verrete considerati morti. Questi filmati 
saranno utilizzati dalla Confederazione per 
reclutare nuovi Volontari. Come equipaggiamento 
disporrete di un piccolo jet pack e di un distruttore 
a raggi fotoionici. 


JOYSTICK PORTA 2 

spazio inizio gioco 
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La Terra è stata attaccata da potenti nemici 
spaziali e nessuno sembra in grado di difenderla 
così hai deciso di rubare una nuovissima 
astronave per combatterli da solo, ma nella fretta 
ti sei dimenticato di prendere il manuale con le 
istruzioni di guida. Ti posso dare comunque 
qualche aiuto: ai lati dello schermo centrale ci 
sono 4 monitors che indicano rispettivamente 
quanti invasori ti rimangono da distruggere, il 
tempo che rimane prima che avvenga la 
catastrofe, il segnalatore dei malfunzionamenti; ed 
il tasto che devi premere per correggerli. Per 
aggiustare le parti malfunzionanti dovrai mettere 
al posto giusto i vari componenti elettronici. 
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SABU 


PARAPHERNALIA 


Come ogni anno nel villaggio di Sangrillà, che si 
trova in un luogo misterioso dell’altopiano 
tibetano gli allegri abitanti si apprestano all’evento 
più atteso: la festa dèlia neve. Questi strani esseri 
infatti diversissimi da ogni altro abitante del 
pianeta traggono il loro nutrimento dalla neve 
giustificando così la loro allègria. Per eleggere il re 
della vetta i partecipanti tra cui Sabu, il nostro 
eroe, dovranno mostrare di sapersi abilmente 
destreggiare sui monti ghiacciati raccogliendo, 
con abili scivolate, e veloci cambi di direzione un 
certo numero di bandierine che tracciano il 
percorso. L’attesa è grande anche perché nessuno 
saprà fino al momento della gara chi o che cosa gli 
anziani avranno scelto come avversario dei 
concorrenti allo scopo di rendere più difficile e 
complicata la competizione. 


Si tratta di uno di quei soliti giochi da bar in cui 
bisogna spingere un dischetto di plastica nella 
buca dell’avversario. Il dischetto viene fatto 
scorrere senza attrito da un cuscinetto d'aria. Hai 
la possibilità di scegliere la velocità del gioco, 
l’abilità del computer ed il numero di partite che 
bisogna vincere per sconfiggere l'avversario. 
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Siamo nell’anno 2794, finalmente tutto l’universo 
vive in pace dopo le ultime terribili guerre mondiali 
quando si pensava che fosse purtroppo ormài 
giunta la fine. Ma ecco che, forse a causa di 
qualche strana radiazione, tutti gli insetti si sono 
mostruosamente ingigantiti e minacciano 
naturalmente l’incolumità di tutti gli umani. È stata 
perciò costruita una speciale navetta da 
combattimento a bordo della quale una squadra di 
esperti dovrà tentare di liberare il maggior numero 
di posti dall’invasione di questi animali. Cerca 
innanzitutto la regina e distruggila con la 
superbomba per rendere il nemico disorganizzato. 
Evita gli insetti che volano che possono portare la 
regina sulle tue tracce e quelli che camminano 
perchè tolgono energia alla tua navetta. Libera 
quindi le 25 città più importanti per poter riportare 
la tranquillità ovunque. Ricorda che potrai tornare 
alla base per riparare i danni e rifornirti di bombe. 


La tua missione è liberare un importante ostaggio 
dalle mani di pericolosi terroristi internazionali. 
L’ostaggio è custodito in una città interamente 
occupata da terroristi. All’inizio non hai altra arma 
che i tuoi stessi pugni ma in una città di terroristi 
non ti sarà difficile trovarne strada facendo. È 
possibile continuare una partita premendo il tasto 
‘C’ durante il velocissimo count-down che precede 
il Game-Over. 
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In seguito agli avvenimenti che portarono il grande 
veggente alla rovina Polder, l’allievo, potrà 
finalmente mettere a frutto gli anni di 
insegnamento in una gara in cui la posta in gioco 
sarà la sua stessa vita. Per liberare il suo padrone 
dal sortilegio di Goblin che lo tiene imprigionato 
nel non-tempo Polder dovrà recuperare i magici 
emblemi ben custoditi nel castello delle tenebre. 

Per difendersi da mostruosi guardiani e 
imprevedibili sortilegi egli potrà disporre di un 
certo numero di magie anche se di portata limitata 
rispetto all’entità dei pericoli. Inoltre Polder dovrà 
ben ricordare che potrà esercitare le sue arti 
magiche solamente dopo aver preso la chiave del 
livello, spazzando così l’incantesimo che lo priva 
dei suoi poteri. Dopo aver raccolto i preziosi 
amuleti potrà salire al piano successivo infilando 
questa chiave nella toppa incantata. 


TASTI 
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Un altro gioco di strategia per una guerra spaziale, 
per vincere bisogna distruggere la base nemica ed 
evacuare il proprio esercito dal pianeta 
imbarcandolo sull’astronave madre. Per impartire 
un nuovo ordine ad una unità del tuo esercito devi 
posizionarti col tuo cursore sopra di essa, premere 
fuoco, spostarti sulla tua nuova destinazione e 
premere ancora fuoco. Hai a disposizione 3 bombe 
per distruggere la base aliena ma 2 saranno 
sufficienti. 
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Senz’altro molti di Voi avranno sentito parlare della 
famosa gara Parigi/Dakar, alla quale prendono 
parte concorrenti di tutto il mondo a bordo dei più 
svariati mezzi di trasporto terrestre: dai camion, 
alle jeep, dalle auto alle moto e per quelli che 
vranno sognato di partecipare a questa gara ecco 
questo gioco. A bordo della tua moto dovrai 
percorrere prima una pista stradale, poi una pista 
nel deserto con corsi d’acqua e ostacoli di ogni 
gemere: tronchi, massi, alberi. E come se tutto ciò 
non fosse di perse già difficile ecco che i tuoi 
avversari cercheranno di ostacolare il tuo 
cammino con ogni mezzo possibile. Ricorda che 
potrai far impennare la tua moto per superare i 
tronchi o i massi che troverai sul tuo cammino o 
per superare acrobaticamente i corsi d'acqua. 
Prova quindi l’emozione di questa fantastica gara 
con la moto inusuaie, cercando di arrivare primo. 


Siamo nel 32esimo secolo, un’astronave priva di 
equipaggio comandata da un potente e 
gigantesco computer viene inviata sul pianeta 
Sirius 54 ma durante il viaggio viene invasa da 
misteriose creature spaziali che tentano di 
distruggere il gigantesco cervello elettronico. Tu 
dovrai guidare un piccolo robot per cercare di 
portare i vari programmi alla loro destinazione, 
solo così la tua astronave sarà in grado di 
difendersi dagli alieni. 
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Siamo a Los Angeles, dove è noto, a causa della 
enorme differenza sociale tra i vari abitanti della 
città esiste un gran numero di malviventi. Ma la 
polizia urbana setaccia continuamente in moto o 
in macchina le vie cittadine per prevenire le rapine, 
gli omicidi o lo spaccio di droga o, alla peggio, 
arrestare i delinquenti. Tu sei entrato a far parte di 
questa sorveglianza e ti è stata affidata un’auto 
con la quale dovrai appunto, seguendo le istruzioni 
che ti verranno impartite di volta in volta dalla 
centrale, portare a termine la tua missione per 
tenere, se così si può dire, “pulita” la città. Avrai a 
disposizione un sofisticato computer, sul quale 
osservare la mappa delle varie vie cittadine, per 
scegliere di volta in volta il percorso ottimale. Ma 
attento a non colpire i pedoni o a non fare mosse 
errate o verrai penalizzato. Per fare pratica di guida 
potrai esercitarti in una versione senza punteggio. 


Chang è innamorato della principessa del 
Giappone ma il padre l’ha nascosta all’interno di 
uno splendido labirinto floreale. Aiuta Chang a 
trovarla ma attento ai samurai che sono a guardia 
del labirinto. Una volta trovata la principessa 
dovrai rintracciare il più velocemente possibile la 
barca sulla quale potrai fuggire assieme alla tua 
amata, ma sbrigati perchè il padre andrà su tutte le 
furie! 
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Un’avventura tridimensionale guidata da icone 
nella quale Bobby, dopo essersi insediata nel suo 
nuovo castello appena acquistato scopre presto di 
non essere solo e che quest’ultimo è abitato da un 
micidiale demone e dai suoi servi. Perciò Bobby, 
se vuole salvare la sua anima dal tormento di 
vagare per l’eternità fra le fiamme deH’inferno 
dovrà sconfiggere i suoi imprevisti ospiti. Ricorda 
che i serpenti sono mortali ma tu potrai curarti se 
troverai la pozione di salvezza, prima che il veleno 
faccia effetto. 

Nota che gli spiriti possono essere uccisi con armi 
differenti e che il globo dell’Invulnerabilità può 
immagazzinare fino a 9 oggetti. Sullo schermo in 
basso ci sono 2 file di icone, quelle in alto indicano 
gli oggetti che hai preso, quelle in basso sono le 
icone che indicano un’azione. Per esaminare, ad 
esempio, un oggetto che stai portando dovrai 
prima muovere sulla sua icona e poi passare 
all’icona dell’occhio. Riuscirai a salvare Bobby 
dalle fiamme eterne? 
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Snarp è il più famoso ladro internazionale di tutti i 
tempi. Ora ha deciso di ritirarsi a vita privata ma 
per un ladro della sua fama non è facile, così ha 
intenzione di mettere a segno un’ultima serie di 
colpi sensazionali per potersi comprare un’isola 
del mar dei Caraibi dove sarà al sicuro da tutte le 
polizie internazionali. Dovrai aiutare Snarp a 
mettere a segno i suoi colpi, attento però a rubare 
gli oggetti giusti. 
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principale. 


In un lontano avamposto ai margini della galassia 
si sta ripetendo la solita storia che ormai da 
, millenni continua il suo corso, anche se, visti i 
tempi moderni, si pensava che tutto fosse risolto. 

Degli alieni vampiri stanno infatti tentando di 
impossessarsi del sangue prima e delle anime poi 
degli abitanti della colonia di Xarus IV. Tutto 
sembrava ormai perduto e che i malvagi avessero 
purtroppo preso il sopravvento quando il 
governatore decise di richiamare il comandante 
Flying Death. Tu che hai avuto la grande 
opportunità di poter finalmente difendere questo 
avamposto, dovrai sopravvivere all’attacco delle 
varie orde di vampiri distruggendoli senza pietà. 

Quando infine giungerai ai piedi del guardiano 
malvagio dovrai prima abbattere Panello di 
protezione e poi cercare di centrare il suo occhio. 

Riuscirai in questa difficile impresa? 


Il trono è rimasto vacante e tre principi 
combattono tra loro per la conquista del potere. 
Entrambi hanno a loro disposizione 10 guardie 
fedeli e vincerà chi per primo riuscirà a trovare la 
stanza del trono ed entrarci da solo cioè senza la 
compagnia delle guardie o dei principi avversari. 
Si può giocare in due o da soli ed in questo caso 
sarà il computer a prendere il posto dell’altro 
giocatore. Spingendo il joystick verso il basso si 
può selezionare un altro dei tuoi uomini o il 
principe di cui hai deciso di prendere le parti. Nello 
schermo in basso è mostrata la posizione di ogni 
singolo uomo all’interno del castello mediante una 
finestrella colorata: rossa per gli uomini del 
principe Alcor, gialla per Sigfrid, viola per Kator e 
verde per le guardie reali (neutrali). Bisogna anche 
stare attenti a non affaticare troppo i propri uomini 
o il cuoricino nella parte alta dello schermo 
cesserà di battere e loro moriranno. 
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Ora che era il momento di partire Zenk si rendeva 
ben conto che quando i due altariani ridacchiando 
tra loro gli dissero che non avrebbe avuto il 
coraggio di attraversare con il suo astrojet le 
tenebrose caverne di Vogel, avrebbe dovuto far 
finta di niente e non accettare spavaldamente la 
scommessa. Ma forse a causa della sua superbia 
o del troppo Xirl trangugiato ora si trovava ad 
affrontare per gioco una delle imprese più 
rischiose concepibili dell’Universo. Nessuno dei 
temerari che lo avevano preceduto era mai tornato 
a raccontare quali misteri celasse quel maledetto 
asteroide. Restava solamente la leggenda che 
diceva che quell'ammasso di roccia era in realtà 
un qualcosa di vivente sopravvissuto per centinaia 
di anni o millenni alle creature che lo costruirono. 
Ma ora basta con i ripensamenti, la saracinesca 
principale sta per aprirsi e Zenk sa che questa 
potrebbe essere l’ultima volta che vede le stelle. 


L’unico sopravvissuto di un antico pianeta di una 
lontana galassia è un piccolo robot, ma un 
assassino interplanetario ha piazzato una bomba 
atomica da qualche parte sul pianeta. Aiuta il 
nostro robot a trovare la bomba e a disinnescarla 
prima che esploda. Puoi usare un servizio di 
teletrasporto per spostarti più velocemente sulla 
superficie del pianeta ma dovrai imparare prima il 
nome delle stazioni di destinazione altrimenti non 
funzionerà. Il gioco parte dalla stanza in cui si 
trova la bomba. 




JOYSTICK PORTA 2 

fuoco inizio gioco 


JOYSTICK KEMPSTON 
TIPO CURSORE 


in avanti 
gira antiorario 
gira orario 
prendi oggetto 
scegli oggetto (tra 
quelli che hai 
raccolto) 
usa oggetto 
fuoco. 
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CBM 64 

SPECTRUM 

Questo è l’epico racconto di Norbert, un 
intraprendente gatto con un più che passeggero 
interesse per gli spiriti (liquidi s’intende). Un suo 
amico, il grande mago Olocrotis, gli ha raccontato 
della ricerca della sfera della vita che avrebbe 
potuto finalmente strappare dalle sgrinfie del 
malvagio stregone Mauron la terra di Graceland. 
Norbert decise perciò, senza alcune esitazione, di 
intraprendere l'importante ricerca del globo, che 
Mauron aveva un tempo rubato. Soltanto se 
Norbert avrà successo, la terra di Graceland potrà 
nuovamente ritrovare il sorriso e la luce. Olocrotis 
diede entusiastico a Norbert tutte le informazioni 
in suo possesso e questo parti alla ricerca. Usando 
le icone per prendere, lasciare, sparare e cambiare 
arma, esaminare aiuta Norbert nella sua lunga 
ricerca per portare a termine la sua nobile impresa. 

Questa volta dovrai guidare le mosse di una bella 
agente segreta attraverso un complicato labirinto 
di tunnel e stanze alla ricerca delle parti che 
compongono un nastro di vitale importanza per 
evitare che Kronos, un pericoloso delinquente 
internazionale, riesca a lanciare un missile 
atomico. Sparse per il labirinto ci sono numerose 
cassette per gli attrezzi che possono contenere 
utili oggetti. Se riuscirai a superare la fase uno ti 
verrà mostrato il codice segreto per passare alla 
fase due e così via per tutte le dieci fasi. 

TAJ 

STI 


1 " 1 

JOYSTICK PORTA 2 

1 inizio 

2 tastiera 

3 joystick 

4 cambio tasti 

...... . - ■ . . ■. '■ ■ ,■ . 

JOYSTICK KEMPSTON - 
PROTEK - SINCLAIR 

A SU 

z giu 

m destra 

n sinistra 

spazio colpisci / lancia / 

usa / prendi. 
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After Shock è l’ultima trovata di Interceptore 
conferma la posizione della Casa all’apice 
delle avventure. Dopo la mitica trilogia di 
Karn e la Foresta ai Confini del Mondo, After 
Shock è un ritono alla realtà e ai problemi di 
oggi. 

Vediamo, cosa sta succedendo. Tu capiti 
nelle strade di una città in stato di avanzata 
demolizione. Un esperimento nucleare ha 
scatenato uno spaventoso terremoto e una 
buona parte della città è stata ridotta in ma¬ 
cerie o comunque irreparabilmente danneg¬ 
giata. 

Tu sai anche che la centrale nucleare al limi¬ 
te della città sta creando un’unica molecola 
che si sta dirigendo verso la Cina. A meno 
che tu non voglia essere parte della fusione 
faresti bene a fare qualcosa in fretta. 

La prima parte grafica del gioco è, a mio pare¬ 
re unadelle migliori. Riporta un moderno uffi¬ 
cio, proprio con tutto ciò che tu ti aspetti di 
trovarci. C’è un Pc, sul muro c’è una cartina 
della centrale nucleare, e fuori dalla finestra 
puoi contemplare i resti dellacittà, dovunque 
tu sia. 

Non tutte le posizioni hanno una grafica cor¬ 
rispondente, ma questo poco conta poiché le 
descrizioni sono piuttosto complete, anzi so¬ 
no anche molto adeguate. Infatti, sono così 
ben fatte che il gioco sarebbe ottimo anche 
senza la grafica — con essa è ancora meglio. 
Tutto merito di Terry Greer, le cui avventure 
grafiche sono ormai leggendarie. 
Innanzitutto tu devi scappare dal tuo edificio 
adibito ad uffici e questo non è semplice. Ci 
sono alcune cose che sei consigliato di evita¬ 
re, ovvero tu dovrai fare almeno una di esse, e 
si, puoi aspettarti anche di essere trafitto. 

Ci sono almeno due cose che devi portare via 
dal tuo ufficio. Una la devi avere se speri di la¬ 
sciare l’edificio. L’altra ti potrà salvare più 
avanti da una brutta morte. Potrebbe però an¬ 
che esserne la causa, perciò fai attenzione. 
Come lo so? Lo so perché Interceptor mi ha 
fornito di un foglio informativo. Diciamolo 


% 



pure, senza di esso non mi sarei probabil¬ 
mente mossa dal livello dal quale iniziai. An¬ 
che con esso, comunque, sono stata elimi¬ 
nata a metà del gioco! Quindi se io ti dico 
questo signigica che non è un gioco sempli¬ 
ce da risolvere, faresti meglio a credermi. 

E, non contento di aver riempito il gioco di al¬ 
cuni feroci problemi, l’autore David Banner 
ha fissato un tempo limite. Ricordi? Già, è ve¬ 
ro: il reattore nucleare. E tu sei l’unico inge- 
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gnere esperto di fissione che potrebbe risol¬ 
vere la situazione. Se ti ci vorrà troppo tempo 
puoi considerarti finito. 

Ma, bisogna dirlo, gli autori dei giochi Inter- 
ceptor sono per la maggior parte delle perso¬ 
ne corrette. Se leggi attentamente le descri¬ 
zioni c’è di solito unatracciacheti può aiuta¬ 
re ad evitare una ingloriosa fine. A volte, però, 
vai incontro a morte immediata solo entran¬ 
do in alcuni luoghi, a meno che tu non stia 
portando l’oggetto o gli oggetti sbagliati. 

Il parser, il codice che interpreta i tuoi input è 
buono, e può trattare una vasta selezione di 
sostantivi e verbi. In alcuni luoghi però, tu hai 
bisogno di trovare proprio la giusta combina¬ 
zione per risolvere un particolare problema e 
a volte i termini necessari sono piuttosto 
oscuri. Di solito comunque puoi trovare ciò 
che ti serve. 

Ho però una sola ma significativa critica da 


fare. Questo è un gioco d’avventura e non ca¬ 
pisce la parola Get! Ti è permesso di usare 
solo Take. Un gioco d’avventura senza Get è 
come la Monna Lisa senza sorriso. Non va 
proprio. 

Getta il tuo sguardo su unacittàdevastatada 
un terremoto, dove le fiamme si alzano verso 
il cielo e il pericolo è in agguato ad ogni ango¬ 
lo. Mail pericolo non consiste solo in questo, 
un reattore nucleare è stato seriamente dan¬ 
neggiato durante il terremoto e la squadra 
che avrebbe dovuto ripararlo si è dileguata 
poiché teme per la propria vita. In qualità di 
membro della squadra che a suo tempo par¬ 
tecipò alla progettazione del reattore, sei la 
sola persona rimasta che lo può riparare. Ma 
è una lotta contro il tempo: devi farti largo per 
le vie della città per evitare questo ultimo di¬ 
sastro. 

Cristina Barigazzi 
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Siamo nel ventunesimo secolo. Le Nazioni 
del mondo si sono schierate con l’una o con 
l’altra delle due superpotenze: il Settore Nord 
ed il Settore Sud. Per parecchi anni le due op¬ 
poste fazioni si sono guardate con diffiden¬ 
za, ben sapendo che stavano approntando 
armi segrete, nonostante i continui discorsi 
sul disarmo. Alla fine i discorsi sono cessati 
e la guerrra è dichiarata. 

Entrambe le potenze hanno creato potenti e 
futuristiche armature complete — armature 
volanti antiradiazioni con pistole laser e po¬ 
tenti mine — ma ormai è troppo tardi... Il ta¬ 
sto è premuto... il mondo giunge ad una im¬ 
provvisa fine. 

I secoli passano e lentamente il mondo rina¬ 
sce. Una nuova razza di umani emerge, con¬ 
ducendo una vita semplice e pacifica. La 
nuova religione è basata su antiche perga¬ 
mene, progetti delle leggendarie armature. 
Ad un tratto la Terra viene attaccata da pre¬ 
datori dello spazio. Gli uomini più forti vengo¬ 
no fatti schiavi e spediti ad estrarre i minerali 
pregiati del pianeta. I tiranni alieni governano 
dalla loro roccaforte situata all’interno di un 
vulcano inattivo mentre gli anziani delle tribù 
decidono di sconfiggere gli oppressori. I gio¬ 
vani vengono segretamente preparati alla 
battaglia e tra di essi uno viene scelto per la 
salvezza del la razza. Il suo nome è Tal. La sua 
missione è affrontare la foresta stregata, tro¬ 
vare l’armatura sacra ed usarla per entrare 
nella fortezza degli alieni e distruggerla. 


IL GIOCO... 

Il gioco si svolge attorno al vulcano dove gli 
alieni hanno creato la loro base. Alle pendici 
del vulcano c’è la foresta con i suoi grotte¬ 
schi alberi maligni e con giganteschi gorilla 
appesi agli alberi. Al di sopra c’è la zona li¬ 
quefatta dal vulcano e dal più alto promonto¬ 
rio è possibile entrare nella stanza del gene¬ 
ratore vitale che è la chiave di sopravvivenza 
degli alieni. 

Tal può muoversi velocemente nell’area del 
vulcano ma più si avvicina alla stanza del ge¬ 
neratore più aumenta il livello delle radiazio¬ 
ni mortali. 

Per andare oltre le rovine della città Tal deve 
trovare l’antica armatura e i quattro strumen¬ 
ti per poterla usare. Gli strumenti possono 
essere presi solo dopo aver attivato l’armatu¬ 
ra, cioè subito dopo averla indossata una pri¬ 
ma volta. Persino ora l’armatura è inutilizza¬ 



bile, fino a quando non viene attivato il dispo¬ 
sitivo antigravitazionale. 

I CATTIVI 

Capo delle pattuglie aeree: il maggior aereo 
di pattuglia. Dei quattro aerei questo è il più 
forte, il più difficile da abbattere e il maggior 
consumatore di energia. 
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Pattuglie aeree A E B: queste sorvegliano de¬ 
terminate aree e liberano bombe a drenaggio 
di energia. 

Droidi di allarme: alcune zone si possono 
considerare relativamente senza pericolo 
ma sono controllate da un droido d’allarme. 
Se stai in queste aeree per più di pochi se¬ 
condi il droide chiama le pattuglie di guardia. 
Gocce acide: queste sono letali e non posso¬ 
no essere distrutte. 



Gorilla: anche questi sono letali e non posso¬ 
no essere uccisi. Si trovano nella foresta. 
Draghi: si trovano sopra la città nella zona del 
vulcano ed emettono getti di fiamme gasso¬ 
se che non possono essere fermati — evitai i. 
Punte idrauliche: solo nella zona vulcanica, 
non possono essere fermate e assorbono la 
tua energia se vengono toccate. Evita anche 
loro. 

Salvo indicazioni, tutte le suddette cose pos¬ 
sono essere uccise o distrutte. Senza l’arma¬ 
tura Tal può gettare rocce contro di esse, al¬ 
cune delle più pericolose devono essere col¬ 
pite più volte per morire od essere fatte 
esplodere tramite uno speciale raggio una 
volta neH’armatura. 

In molti luoghi ci sonocampi magnetici attra¬ 
verso i quali l’armatura non può passare. A 
questo punto Tal dovrà lasciare l’armatura se 
vuole andare avanti. 

GLI STRUMENTI 

Dispositivo antigravitazionale: permetterà 
aN’armatura di volare. 

Raggi speciali: i raggi laserdeH’armaturache 
possono essere usati per far esplodere idroi¬ 
di alieni. 

Negatore di particelle: il campo di forza 
dell’armatura che sarà necessario quando 
Tal si avvicina al la stanza del generatore, per 
proteggere l’armatura dalle radiazioni morta¬ 
li. 

Mine esplosive: l’ultima arma che distrugge 
la stanza del generatore. 


CONSIGLI 

Sparse per laforesta, lacittà, e lazona 
del vulcano ci sono celle di energia 
che ricaricano le riserve dell’armatu¬ 
ra. Una volta che l’armatura è stata at¬ 
tivata il pannello di controllo nella 
parte inferiore dello schermo si attive¬ 
rà a sua volta. Nel corso del gioco si 
presentano molti pericoli che devono 
essere evitati. Se Tal dovesse toccar¬ 
ne uno, questo assorbirebbe la sua 
forza. Una volta che egli ha indossato 
l’armatura assorbiranno l’energia 
deN’armatura, sebbene Tal rimanga 
al sicuro aH’interno di essa. 
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Annidato in una valle nascosta nel Sud della 
California lontano da occhi indiscreti, si tro¬ 
va il Ranch Skywalker. A prima vista il suo tra¬ 
dizionale aspetto Victorian non ti impressio¬ 
na. Tra l’altro hai sicuramente notato che sei 
chiamato come il giovane eroe della trilogia 
Star Wars (Guerre Stellari) e di conseguenza 
ti aspetti un mondo fatto di cromo e di ac¬ 
ciaio mutati in forme futuristiche. 

Al contrario trovi dei bungalow lussureggian¬ 
ti sistemati intorno ad una grande costruzio¬ 
ne ranch, ben equipaggiata e come se il tem¬ 
po avesse calato questo paesaggio nel XVIII 
secolo. 

Non intende essere il set di un film o un terre¬ 


no di prova per effetti speciali, ma deve forni¬ 
re un rifugio per la creatività. Uno dei progetti 
da cui trarre spunto è il film “Labyrinth”. 
Questo si differenzia dalle precedenti avven¬ 
ture dei film di Lucas per il fatto che è unacol- 
laborazione con Jim Henson. Henson, l’idea¬ 
tore principale di Kermit thè Frog, non è per 
niente estraneo alla produzione di film. Chi 
non conosce i Muppets? È un maestro di alta 
tecnologia. Come potrebbe essere altrimen¬ 
ti, visto che i suoi pupazzi sembrano proprio 
veri? Entrambi, Lucas e Henson fanno uso di 
tecnologia specializzata ed innovativa per 
creare prodigi sullo schermo. Insieme, offro¬ 
no un prodotto abbastanza sorprendente. 


LABYRINTH 


Labyrinth riguarda la bramosia del desiderio, 
in particolare il desiderio di cose cattive di 
cui presto potresti pentirtene. 

La giovane Sarah ne ha abbastanza di fare da 
baby-sitter al suo fratellino. Desidera che lui 
sparisca e non sia più lì a darle fastidio. 

Con molta sorpresa ed orrore, Jareth, il re dei 
Goblin, le appare per soddisfare questo suo 
desiderio! 

Sarah a questo punto viene costretta ad en¬ 
trare in un mondo strano e mostruoso per sal¬ 
vare suo fratello. Il film non comprende vio¬ 
lenze, anche se c’è una lunga serie di situa¬ 
zioni che ti tengono con il fiato sospeso. È na¬ 
turale che ladivisionegiochi dei film di Lucas 
abbia voluto ricavare un videogame dal film. 
I disegnatori hanno anche capito che non sa¬ 
rebbe stata una cosa facile un’avventura che 
traesse la sua origine dal film. 

David Fox, disegnatore/programmatore, è il 
direttore di produzione per il gioco. “Elemen¬ 
ti complicati sono stati naturalmente utiliz¬ 
zati in precedenza, ma qui volevamo vera¬ 
mente disegnare un’avventura interattiva do¬ 
ve il giocatore poteva rispondere”. “Lo scopo 
— afferma Fox — è stato così mutato: tu hai 
un incontro insospettato con il re dei Goblin, 
che ti sfida a cercarlo nel suo mondo fanta¬ 
stico. Devi accettare la sfida e vincere, oppu¬ 
re diventerai per sempre suo prigioniero”. 
Fox aggiunge che la grafica e il testo sono ci¬ 
nematici, imitano i movimenti della cinepre- 



sache compaiono nel film ed in questo modo 
mantengono vivo l’interesse dello spettato¬ 
re. 

Questo è il primo gioco d’avventura della divi¬ 
sione ed i disegnatori hanno cercato di dare il 
meglio.Tu manovri un personaggio maschile 


------------- - 
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o uno femminile, e tutte le figure dello scher¬ 
mo sono riccamente dettgliate e assomiglia¬ 
no a quelle del film. 

David Bowie, che impersona il re dei Goblin, 
è qui riportato graficamente in tutta la sua 
diabolica presenza. 
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Il joystick controlla il tuo personaggio nella 
finestra grafica che occupa la parte superio¬ 
re dello schermo. Non c’è alcun testo da scri¬ 
vere. Invece ci sono due ruote alla base per 
costruire le azioni ed i comandi che provoca¬ 
no i cambiamenti nel gioco. 

“Ci siamo stancati dei parser tradizionali che 
debbono essere studiati a fondo «nota Fox». 
Il giocatore trascorre troppo tempo tentando 
tutte le combinazioni alle quali il computer 
può rispondere e così in effetti si annoia ap¬ 
prendendo troppo”. 

Fox in maniera scherzosa si riferisce alle ruo- 
te.“L’importante — aggiunge — è che le di- 













































verse combinazioni diventano disponibili a 
seconda di dove si trova il giocatore. C’è an¬ 
cora libertà di scelta, ma abbiamo eliminato 
la morte o la situazione insolubile”. 
Labyrinth si svolge in tempo reale, ma fortu¬ 
natamente c’è una pausa — alquanto neces¬ 
saria poiché pochi sapranno resistere le tre¬ 
dici — quattordici ore di una sessione. 
Un’altra differenza rispetto al gioco d’avven¬ 
tura tradizionale è che le piantine sono prati¬ 
camente inutili, poiché questo mondo sco¬ 
nosciuto è fantasia e quindi opera al di fuori 
delle leggi razionali. Mentre ci sono elementi 
“arcade” con i quali avere a che fare, questa 
è proprio la volta dove la strategia è ciò che 
conta veramente. 

Esistono senza dubbio altre innovazioni. Il 
paesaggio si muove in due direzioni sia verti¬ 
calmente che orizzontalmente. Una prospet¬ 
tiva di tre-quarti offre una buona veduta. Poi¬ 
ché è diventato una tipica aspettativa dei gio¬ 
chi dai films di Lucas, i protagonisti sono 
grandi e posseggono un fluido come nei car¬ 
toni animati. C’è anche la prospettiva che nei 
personaggi muta non appena si muovono 
verso gli oggetti sullo sfondo o quando li ab¬ 
bandonano. 

“In ‘Eidolon’ — spiega Fox — abbiamo crea¬ 
to alcune forme interessanti che si muoveva¬ 
no molto velocemente. .Ma la loro dimensio¬ 
ne era costante. Qui è come nella vita vera 
dove una figura cambia dimensione a secon¬ 
da che si avvicini o si allontani. Charles Kell- 
ner ha realizzato il codice che ha permesso 
alle figure di cambiare dimensioni a seconda 
della loro posizione sullo schermo. È quasi 
un trionfo, poiché tali azioni riducono molta 
memoria del computer. Ma Charles è stato in 
grado di migliorare l’effetto mentre l’azione 
continua a svolgersi”. 

Ilgiocoèinsintoniacon lospiritodel film che 
consiste in situazioni piene di humor piutto¬ 
sto che violente. Ti può capitare di sbagiare 
un test, irritarti un attimo ma nessuno muore 
tra le fiamme oppure in tremende agonie. Do¬ 
potutto, ci si aspetta sempre che i giochi sia¬ 
no divertenti! 

Ci sono enigmi da sciogliere e situazioni da 
risolvere. Accadono anche cose serie ma 
sempre in maniera divertente. Potresti esse¬ 
re catturato da una macchina stritolatrice e 
venir condensato come una fisarmonica, ma 
poi tornerai di nuovo a vivere. Naturalmente 
avrai un aspetto un po’ ridicolo, quindi ti con¬ 
verrà stare attento! 


Il programma permette di creare immagini 
come pezzi e segmenti separati e dà la possi¬ 
bilità di metterli insieme successivamnte. 
Ciò offre l’opportunità di sviluppare una 
grande figura animata pezzo per pezzo. 

Le immagini sono quindi state analizzate da 
Gary Winnick. Aproposito, Winnickè respon¬ 
sabile del mostro Jaggi che abbiamo visto 
tanto orribile in Rescue On Fractalus (Salva¬ 
taggio Su Fractalus). 

Anche Ken Macline (un noto artista fantasi¬ 
sta che fece lo schermo di Eidolon), ha lavo¬ 
rato sulle immagini mentre i retroscena sono 
stati creati da Matt St. Louis, che ha disegna¬ 
to e realizzato il robot di Koronis Rift Cytech. 
Quindi, come ci aspettavamo, questo è un 
gran gioco che richiede entrambi i lati del di¬ 
sco per giocare. 

cr.bar. 
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• Vendo più di 1000 giochi e prg. per C64 tra cui: 
Poker Strip (S. Fox), Beach Head 11, Winter Ga- 
mes, SummerGames II, Track e Field, Calcio (con 
o senza Replay), Calcio rigore, Basket, Baseball, 
vari tipi di tennic, Imp. Mission, Commando, Ram- 
bo, Decathlon, Pit Stop l-ll-lll-IV e V, Pole Position. 
Alcuni anche in T. Tape. 

Angelo Valenzano - Via Lattanzio 80 - Bari - Tel. 
080/582769. 

• Vendo tutta la miglior produzione disco-nastro 
perCBM 64. Condizioni strabiliani, omaggi, sconti 
e massima serietà. 

Vitarelli Domenico - C.so Roma 87 - 70010 Cella- 
mare (BA) - Tel. 080/337680. 

• Vendo un C64 con il registratore e con i cavi 
a sole L. 450.000 e regalo una cassetta gioco. Te¬ 
lefonate di sera alle 20.45. Il computer ha 6 mesi. 
Nicola Modafferi - Via Fazio 12-89015 Palmi (RC) 

- Tel. 23088. 

• Vendo giochi per CBM 64. Vendo anche Hard¬ 
ware: joystick( copiatori in cartuccia, disk. Effettuo 
anche abbonamenti per giochi sia settimanali, men¬ 
sili e quindicinali. 

Pecchioli Simone - Via G. Di Vittorio 4 - Signa (FI) 

- Tel. (055) 8739653. 

• Vendo per CBM 64 splendidi giochi originali! 
Chiedere lista gratis o chiamare (salvo lunedi e gio¬ 
vedì) a ore qualsiasi. Ottimi prezzi (c’è anche il fan¬ 
tastico Back to thè future, Ritorno al futuro). 
Emanuele Farineti - Via Montanelli 11 - Roma (Prati) 

- Tel. 06/351645. 

• Vendo Commodor Vie 20 come nuovo (tastiera 
+ cartuccia gioco + giochi su cassetta (35) per 

lire 100.000. 

Di Chiara Romeo - Via Del Calice 117 - Prato (FI) 

- Tel. 0574/711476. 

• Il New Stm Com. Club vende più di 1000 giochi 
a prezzi stracciati: Gost’n Goblins, Rambo l-ll, Su¬ 
per Car, Howk, Calcio Replay, Imp. Mis. e molti 
altri. Scambio anche con altri Club. Richiedere li¬ 
sta gratuitamente. 

Scicolone Emanuele - Via Pozzillo 22 - 93012 Gela 
(CL) - Tel. 093/919240. 

• Vendo fantastico videogames a sole L. 10.000 
(originale) il cui nome è Knuckle Busters. 

Marzio Bini - Via delle Rovare 21/2 - Genova - Tel. 
505753. 

• Cerco disperatamente i seguenti giochi per 
Spectrum (48 K): Pit Stop l-ll, Top Gun. A prezzi 
possibilmente ragionevoli. 

Dario Santoro - Via Mario Ruta 46 - Napoli - Tel. 
646834. 

• Vendo software anche di tipo gestionale per 
C64, per citarne alcuni: Conto corrente, Bilancio 
familiare. Oroscopo, Biblioteca, Word Prossing, 
Agenda, Dieta, Calorie, Bioritmi, Quoziente intel¬ 
lettuale ecc. 

Massimiliano Cellentani - Via Montanara 30 - Ca- 
stelnuovo R. (MO) - Tel. 059/536302. 

• Avviso importante: ho urgente bisogno di un 
Floppy disk drive perfettamente funzionante che 
non abbia un prezzo superiore alle 100 mila lire. 
Per favore aiutatemi. Chi fosse interessato può scri¬ 
vere o telefonare al seguenti indirizzo: 

Nicola Venezia - Via B. Nastasi 37 - Sciacca (AG) 

- Tel. 0925/23563. 

• Vendo per CBM 64/128 giochi come Dragon’s 
Lair l-ll-lll. Master of thè niverse (Arcade), Space 
Harrier, Bomb Jack, Flash Gordon, Blood’n Gpts, 
Antiriad, Ghost’n Goblin, Enduro Race (Sala Gio¬ 
chi), Wonder Boy (Sala Giochi). Possiedo oltre 500 
programmi. 

Venuti Francesco - C.da Pilli Francica - Lamezia 
Terme (CZ) - Tel. 0968/24166. 

• Vendo per Com. 64 questi favolosi giochi: Guaio 
grosso, Terra cresta, Dragona Lair I e II, Jail Break, 
Cinatawn, Championship Wrestling, Strike Force 
Cobra, Super Cycle, World Games a bassissimi 
prezzi. Telefonare dopo le 20 tutti i giorni (su 
cassetta). 

Zampa Marco - Via Gherarducci 15 - Recanati (MC) 

- Tel. 071/9851089. 

• Sincleristi segnatevi tutti al Supermegagalatti- 
co Club Sinclair Ostia. Iscrizione L. 1.000 (che ver¬ 
ranno versate ogni mese) presto, i giochi arrivano 
ogni 30 giorni, iscrivetevi tutti. Telefonare o scrive¬ 
re a: 

Andrea Floris/Valex Della Longa - Via Amm. Mar- 
zolo 4 - 00122 Ostia (Roma) - Tel. 
5665884/5668000. 

• Supermegagalattico Club Sinclar Ostia apre 
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iscrizioni. Abbiamo giochi in arrivo ogni 30 giorni. 
Se ti vuoi iscrivere manda L. 1.000 (ogni mese ver¬ 
serai la stessa cifra) a: 

Valeriano Della Longa o Andrea Floris - Via Amm. 
Marzolo 4 - 00122 Ostia (Roma) - Tel. 5668000 - 
5665884. 

• Compro Bomb Jack, Ye Ar Kung Fu. Compro 
da Roberto Gallo, via S. Giovanni - Chioggia. 
Cammarata - Via Marconi 72 - Vallelunga Pra- 
tameno. 

• Hei tu sinclerista! Vuoi entrare nel supermega¬ 
galattico Club Sinclair Ostia? Se sì (cosa irreristibi- 
le) invia L. 1.000 per l’iscrizione. Abbiamo giochi 
supergalattici ogni 30 giorni. 

Valeriano Della Longa e Andrea Floris - Via Amm. 
Marzolo 4 - 00122 Ostia (Roma) - Tel. 5668000 (Va¬ 
leriano) - 5665884 (Andrea). 

• Help! Cerco da tempo, programma che permet¬ 
te di trasformare il CBM 64 in Spectrum 48 K Ram, 
e di caricarci giochi e altri programmi per Spec¬ 
trum 48 K. Scrivete o telefonatemi ore pasti e chie¬ 
dete di Sauro. Massima serietà. Annuncio sempre 
valido. 

Sauro Paoli - Via Pompeiana 207 - 63023 Fermo 
(AP) - Tel. 0734/36291. 

• A tutti i possessori di un floppy disk è di dovere 
avere giochi adatti a questa periferica. Ciò che ap¬ 
punto contraddistingue il tape dal floppy è la velo¬ 
cità e la bellezza di alcuni giochi su disco, 
multischermi. Contattatemi, posseggo gran parte 
dei games che appaiono sulle varie riviste ed altri 
che ancora devono uscire in Italia. E non a prezzi 
esagerati! 

Paolo Sarego - Via del Terminillo 51 - 02100 Rieti 

- Tel. 0746/484988. 

• Cerco programma per eseguire, ad uso perso¬ 
nale, copie da cassetta-giochi (protetti) a disco, op¬ 
pure gradirei contatti con persona competente in 
materia. Gradirei massima serietà. 

Federico Napoli - Via Nicola Coviello 47 - Roma 

- Tel. 06/6226606. 

• Cerco soci per un Club dove ogni mese offro 
super offerte. Pensate 10 giochi appena arrivati dal¬ 
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l’Inghilterra oppure qualsiasi altro gioco (ne ho più 
di 700) a L. 15.000. Arrivi ogni settimana. 

Sotgiu Simone - Via Dell'Olmo 18 - Sesto Calende 
(VA) - Tel- 0331/913610. 

• Vendo strepitosi giochi (per CBM 64) a non più 
di L. 1.000 l’uno come: Donald Duck, Ghost Go¬ 
blins, Hunch Back, Popeie, Ace of Ace (1942), 
Break, Ghost Busters, Missione Essemme, Flash 
Gordon ecc. 

Moliterni Espedito - Piazza Matteotti - Matera Tel. 
210129. 

• Vendo programmi per CBM 64-128, esempio: 
Visitors, Golf, Poker, Rambo, Summer Games l-ll) 
Winter Games, Beach Head l-ll, ecc. Per ricevere 
la lista, scrivere a: 

Fabio Cichella - V.le Oroboni 70/A - 45100 Rovigo. 

• Vendo Commodore Plus 4 (età 1 anno) + regi¬ 
stratore + 2 libri + 40 giochi (si richiede massima 
serietà). Tutto a L. 400.000. Telefonare ore pasti. 
Zenti Francesco - Via Valerini 19 - Verona - Tel. 
523544. 

• Softwaregames vende più di 2.500 programmi 
e games a prezzi variabili o iscrivendosi al nostro 
Club, accettiamo scambi solo ultime novità 64-128. 
Inviamo e accettiamo liste. 

Softwaregames Club - Via Postumia 9 - 36078 Val- 
dagno (VI) - Tel. 0445/404045. 

• Vendo giochi per CMB64 a buon prezzo. Tra 
le ultime novità troverete il nuovo Strip Poker di 
Samantha Fox, Green Beret, Gosts’n Goblins, Lea¬ 
der Board e molti altri tutti su cassetta. Richiedere 
lista oppure ordinare subito. 

Gianluca Croccolino - Via Verdinois 8 - 00159 Ro¬ 
ma - Tel. 06/455068. 

• Cambio/vendo videogames per CBM64 con 
scelta per oltre 1.000 programmi a prezzi favolosi 
tra cui: Summer Games I e II, Dragon’s lair, Gi Joe 

I e II, Winter Games, ecc. Effettuo anche abbona¬ 
mento settimana o mensile su disco o cassetta con 
sconti eccezionali. Telefonare dopo le 20. 
Tortora Enrico - Via Salvo d'Acquisto 7 - Sparanise 
(CE) - Tel. 0823/881376. 

• Vendo meravigliosi giochi per CBM 64 da L. 
1.000 a L. 10.000: possiedo oltre 500 titoli! Tra que¬ 
sti: Saxxon, Le Bagnard, Scramble, moltissimi Ka¬ 
raté e Arcade Adventure e moltissimi altri. 

Bassi Barry - Via Donati 5 - Bagnacavallo (RA) - 
Tel. 0545/60831. 

• Compero/cerco giochi per CBM 64 su cassetta 
tra cui: Bruce Lee, Summer Games 1-2, Star Trek, 
Karaté, Pitfal 1-2, Beach Herd, Raid over Moscow, 
Spy vs Spy. 

Federico Miccioni - Via S. Lucia 40 Hi - Perugia 

- Tel. 06100/42793. 

• Favoloso! Vendo CBM 64 a L. 250.000 incluso 
Drive e 2 joystick e 25 dischetti pieni di giochi. Te¬ 
lefona e chiedi di Alessandro a qualsiasi ora. 
Tinè Alessandro - Via Dante 8 - Riese Pio X (TV) 

- Tel. 483268. 

A.A.A.A.A.A. cerco e compro "disperatamente” i 
seguenti games per C64: Cobra, Trasformer, Goo- 
nie, Gostbusters, Top Gun, Infiltrator ad un prezzo 
ragionevole. N.B.: offro e pretendo massima se¬ 
rietà, annuncio sempre valido. Contattatemi. 
Lorenzo De Michieli - Via Piave 8 - Pietra Ligure 
(SV) - Tel. 019/645538. 

• Vendo su disco o cassetta per C64 o L28 gio¬ 
chi, utility, programmi di ogni genere, anche ulti¬ 
missime novità. Richiedere il catalogo inviando L. 
2.000 che vi saranno rimborsate alla prima ordina¬ 
zione. I programmi che possiedo finora sono quasi 
2.500. Alcuni di essi sono: Supercicle, Dragon’s 
Lair, Paper Boy, World Games, Gosts’n Goblins, 
1942, Green Beret, Geos, Cad 3D, Simon's Basic 

II + Demo, PetSpeed, Corso d’Assembler, Digital 
Music. 

Giuseppe Romano - Via Nazionale 12 - 98065 Mon¬ 
tavano Elicona (ME) - Tel. 0941/679040. 

• Compro programma che trasformi lo ZX Spec¬ 
trum 48 K in CBM 64, ad un prezzo non più alto 
di 5.000 lire. Massima serietà. Telefonare dopo ore 
pasti o scrivere a: 

Stefano Leopardi - Viale della Resistenza 31 - Roc- 
cafluvione (AP) - Tel. 0736/662322. 

• Vendo per ZX Spectrum giochi nuovissimi (L. 
1.000 cad., min. 10): Uridium, Super Cycle, Xe- 
vious, Terra Cresta, Asterix, 1942, Marble Madness, 
Scooby Doo, Paperboy, Cobra, Super Soccer, Ye 
Ar Kung Fu II, Xeno, Orbix, Breakthru. 

Agostini Alessandro -1 a Strada 9 - Bellocchi - 61032 
Fano (PS) - Tel. 0721/854514. 
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• Cerco gioco Calcio su cassetta per CBM64 con 
vista dall’alto, e altri fantastici giochi sulla Boxe op¬ 
pure cerco 1942, Ghost'n Goblins, Dragons Lair. 
Aiutatemi sono disperato. Possibilmente entro l'il 
maggio. 

Praolini Luca - Via Appennini 48 - Fermo (AP) - Tel. 
0734/219828. 

• Vendo giochi per il CBM64 a L. 500 l’uno, mini¬ 
mo 10, cassetta omaggio. Pagamento contrasse¬ 
gno e spese postali a carico del destinatario. 
Telefonare. 

Matteo Pascoli - Via Buonarroti 5 - Cervignano del 
Friuli - Tel. 0431/31654. 

• Compro giochi per C64 a prezzi ristretti (Raid 
Over Moscow, Basket, Jungle Hunt, Gyruss, Bru¬ 
co Lee). Massima serietà, cercate di telefonare ore 
cena. 

Raffaele Lucci - Via Marsala - Olbia (SS) - Tel. 
69831. 

• Vendo e scambio giochi per CB64 da L. 500 
a L. 3.000 l'uno e quelli con il turbo a L. 2.000 l'u¬ 
no. Chi è interessato a scambio giochi mi invii la 
lista dei giochi. 

Cristian Ciacci - Via Dolce Colle 27 - Gabicce Mare 
(PS) - Tel. 0541/950278. 

• Vendo e scambio cassette con giochi favolosi 
per il CBM64. Giochi come: Bonzai, Leecon, Si¬ 
mulatori di volo 3, Footbal, Bomber, Commandos, 
Il grande catch e Biade runner. 

Danilo Gaetani - Via Silvio Pellico 37 - Melendu- 
gno (LE) - Tel. 0832/831749. 

• Vendo e scambio software per CBM64 su na¬ 
stro e disco. Ho le migliori novità come: Infiltrator, 
Knight Games, Nexus, Two on two, Red Hawk, Bi¬ 
gie, ecc. Massima serietà. 

Trudu Mirko - Via Rovereto 50 - Alessandria - Tel. 
52967. 

• Vendo giochi per CBM 64 come: Swogs, De¬ 
tective, Laser base, Bomb Jack, Patone, Pittori, Bul- 
lett, Atzeco 64, Meteoriti, Frank Bruno’s Boxing, 
Abadoo, ecc. L. 1.500 il gioco. Le spese per la cas¬ 
setta sono a mio carico. Se avreste delle noie, ri¬ 
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speditemi tutto e io sistemerò il guaio. 

Borghini Gabriele - Via S. Barbara 29 - Livorno. 

• Attenzione! Vendo giochi di ogni genere su cas¬ 
setta per Commodore 64 e Vie 20 a L. 1.000 l’uno 
(su ordinazione). Le cassette sono a carico nostro. 
Michele Colaiemma - Via Moscova 40 - 20121 Mi¬ 
lano - Tel. 6575064. 

• Vendo giochi eccezionali ricercatissimi, addi¬ 
rittura introvabili quali: Dragon’s Lair, Ghosts'né 
Goblins, Street Hawk, Quarter Back Hardball 3D, 
Sabo, Medieval tenzione, per un minimo di L. 
10.000 l’uno; comprando 5, 1 in regalo. 
Giovanni Petti - Via N. Battaglia 60 - Lucerà (FG) 

- Tel. 0881/844410. 

• Vendo a L. 900 i migliori giochi per CBM64 e 
ZX Spectrum 40 K. Qualche titolo: Rambo, Com¬ 
mando, Popeye, Green Beret, Ping Pong. Vendo 
spinotti reset per CBM 64. 

Giusto Marco - Via G. Galilei 3 - Tricesimo (UD) 

- Tel. 0432/851493. 

• Vendo videogiochi per CBM64 a L. 700 cadau¬ 
no tra cui: Basket ball 2 , Visitors, Spy Hunter, Bi- 
liardino, Ghostn's Goblin e tantissimi altri. Per 
informazioni scrivere a: 

Federico Sabatino - Via Calabria 7 - Pontecagna- 
no (SA). 

• Vendo Dragon's Lair in cassetta originale a L. 
15.000, tra qualche giorno anche su dischi, C64 
vendo inoltre interfaccia duplicatrice per C64, Vie 
20, CI6 e Plus 4, per cassette L. 40.000 con istru¬ 
zioni. Chiedere lista per giochi su disco e cassetta. 
Rossi Tiziano - Via Stanga 11 - 37139 Verona-Tel. 
045/565012. 

• Compro-cerco giochi per Commodore 64 tipo: 
Rambo II, Commando II, V-Visitors, Carnei Trophy, 
La storia infinita e altri giochi tutti con bellissima 
grafica. Costo giochi singoli non superiore a L. 
2.000. Massima serietà. Scrivere soltanto a: 
Armando Patta - Viale del Lavoro 26 - 27058 Vo¬ 
ghera (PV). 

• Vendo giochi su cassetta e disco a prezzi bas¬ 
sissimi. Sto inoltre formando un Club di commo- 
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boristi. Chiunque può aderire: basta che abiti a 
Milano e d’intorni. Assicuro la massima serietà. 
Cannata Sìmone - Via Appennini 105 - Milano - Tel. 
02/3531189. 

• Cerchiamo dei nuovi soci per il nostro Club C64. 
A chi fosse interessato a iscriversi faccia sapere 
qualcosa. 

Farnesi Marco - Via Sottomonte 38 - 55060 Massa 
Macinaia - Tel. 0583/907708. 

• Attenzione! Vendo per il CBM 64 i migliori gio¬ 
chi che siano stati mai programmati (ne posseggo 
circa 1800). Posseggo anche numerose utility; te¬ 
lefonatemi o scrivetemi, ci metteremo sicuramen¬ 
te d'accordo! 

Andrea Cenacchi - Via Valdengo 5-10155 Torino 

- Tel. 011/265515. 

• Sbalorditivo! Vendo per CBM64 fantastici gio¬ 
chi come: Gosth’n Goblins, Mission Elevator, Com¬ 
mando, Bomb Jack, Ping Pong 30 e tanti altri ad 
un prezzo che varia dalle 500 alle 2.000 lire. La 
lista è gratis. Vendo anche magnifici adventure. 
Ceciliot Cristian - Via Garibaldi 44 - Comacchio (FE) 

- Tel. 311916. 

• Desiderate comprare videogames e software 
per CBM64 a prezzi extrasuperconvenienti? (da L. 
500 a L. 2.000). Allora scrivete subito a Ventura 
Walter. Dispongo di circa 1.000 titoli! Solo in cas¬ 
setta. Telefonare ore pasti. 

Ventura Walter - Via M. Montessori 1 - Ragusa - 
Tel. 0932/45140. 

• Vendo per C-64 a prezzi fantastici: Green Be¬ 
ret, International Karaté I e II, Yie-Ar-Kung-Fu, Ka- 
ne, V Visitor, Little computer people, Last VR, 
Sumer Game II, Beach Head, Spectrum Clone e 
altri a L. 4.000. 

Luca - Via Corongiu 17 - Quartucciu (CA) - Tel. 
070/882721. 

• Vendo prestigioso programma che trasforma 
il C-64 in Spectrum 48 K a L. 10.000; in più dispon¬ 
go di oltre 300 giochi tra cui: Simulatori di volo II, 
Rambo, Green Beret, Way of thè Tiger, Saboteur, 
a L. 4.000. 



Tagliando da compilare e spedire in busta 
alla redazione di Special Program, 
presso SIPE s.r.l., via Ausonio 26, 20123 Milano 
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Luca - Via Carongiu 17 - Quartucciu (CA) - Tel. 
070/882721. 

• Scambio/vendo. Vuoi per il tuo C64 software 
selezionato delle migliori marche come: Green Be- 
ret, Popeye II, Bomb Jack, ecc. su cassetta e in 
antemprima assoluta sul mercato italiano? Sì! Al¬ 
lora telefona a: 

Gualano Nazario - Via Coppino 115 - Torino - Tel. 
011/299239. 

• Vendo giochi per CBM64 a L. 250 l’uno, mini¬ 
mo 20 giochi. Per ogni 20,2 in omaggio! Telefona¬ 
re per lista dei giochi ore pranzo. Ecco alcuni giochi: 
Wargames, Spy vs Spy 2, Staff of Karnath, Nave 
fantasma, Bruce Lee. 

Danielli Paolo - Via Caselli al Sole 190 - 50066 Reg- 
gello (FI) - Tel. 055/868504. 

• Abbiamo formato il "Centro Videogames” e 
vendiamo giochi su cassette per CBM64 CIO o C30 
(I Goonies, Break Dance, Ghost Busters, Tarzan, 
Superman e altri 1501). Massima serietà. 

Davide Barillari - Via Massarani 5 - Milano - Tel. 
02/5693881. 

• Vendo super programma per il CBM 64 e 128 
che trasforma il CBM 64 in Spectrum 48 K, capa¬ 
ce di caricare tutti i giochi (programmi) dello 
Spectrum. 

Pierluigi Bortone - Viale della Repubblica 112 - Ba¬ 
ri - Tel. 080/224358. 

• Scambio programmi per CBM64 sia su nastro 
che disco. Inviare la propria lista ed io invierò la 
mia. Rispondo a tutti, massima serietà. Annuncio 
sempre walido. 

Pietro Ghisellini - Via Pavone 15-44100 Ferrara. 

• Vendo e scambio giochi per i possessori di 
CBM64. Dispongo di: Decathlon (ATC), Gyruss, 
Tennis (2 tipi), One One, Calcio, Scramble, Phoe¬ 
nix, Tarzan, B.C., Ghostbusters, Paperino, Pole Po- 
sition, Flipper. Prezzi varianti da 1.000 a 2.000. 
Corazza Massimo - Via Bezzeca 4 - Bologna - Tel. 
051/481167. 

• Compro/cerco giochi per CBM 64 al prezzo 
massimo di L. 1.500 l’uno, tra cui sono 5: Summer 
Game; Two on Tyo; Strip Poker; Ghostbusters e 
Pit Stop. 

De Lorenzo Annibaie - Via Napoli-Roma 146 - Se- 
condigliano (Napoli) - Tel. 081/7553234. 

• Vendo a lire 1.000 i seguenti giochi: Space Shut¬ 
tle, Droids, Ghostbuster, Rambo, Beach Head, Do¬ 
nald Duck, Summer Games l-ll. Per ricevere la lista 
scrivere a: 

Francesco Scarpace - Via Duomo 40 - Gioia Tauro 
(RC). 

• Vendo giochi per C64 a prezzi bassi come: The 
invincibile, Fire battle, Ping pong, Goustbuster, Cal¬ 
cio 2, Jump car, Yperolimpyc, Beach head, Ram¬ 
bo, Commando, Combact, Aztec, Karateca, Karaté 
Kid, Kung fu, Njga figting, Bruce Lee ecc. 

Molin Nicola - Via San Mauro 131 - Burano (VE) 

- Tel. 041/730787. 

• Vendo Atari 2600 completo di 5 fantastici gio¬ 
chi + un joystick Commodore a sole L. 200.000 
trattabili. Eccovi alcuni dei giochi inclusi: 1) Night 
Driver; 2) Soccer; 3) Donkey Kong. Pensate che 
tutti questi giochi sono stati acquistati a L. 65.000 
ognuno. È un vero regalo! Per informazioni rivol¬ 
gersi al seguente indirizzo: 

Via Nemorense n. 3 - 00040 Nemi (Roma) - Tel. 
06/9378168 (diverrà 9368168). Si prega di telefo¬ 
nare solo ore pasti. 

• Vendo fantastico game Dragon’s Lair, per C64 
versione orignale su 7 dischetti floppy. In prova della 
mia serietà, posso spedire le foto di questo leg¬ 
gendario gioco, inviando L. 10.000 + s.p. Scrive¬ 
temi o telefonatevi dalle 16 alle 22. Inoltre vendo 
5.000 game. 

Arrigo Enzo - Via Roma 275 - 98047 Saponara (ME) 

- Tel. 090/963368. 

• Vendo in blocco o singolarmente 13 cassette 
comprate in edicola. 13 in blocco L. 45.000; 3 in 
blocco L. 10.000; 1 cassetta la metà del prezzo 
d’acquisto. Lista gratuita. 

Fabio Fabrizio - Via Giammatteo 35 - 73100 Lecce 

- Tel. 0832/47877. 

• Posseggo tantissimi giochi per CBM 64. Man¬ 
datemi le vostre liste. Telefonare ore pasti. Solo 
cassette. 

Massimo - Via Fleming 4 - Campagnola (RE) - Tel. 
0522/669534. 

• Vendo, scambio magnifici giochi per C64 da 
L. 1.000 a L. 3.000 tra cui: Gi-Joe, Ghostbusters, 
Karaté (3 tipi), Strip Poker (Marylin, Jane ecc.), Tra¬ 
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sformar, Kung Fu (2 tipi), Catch Cannon Ball. An¬ 
che programmi di utilità come: Doodle Print Shop, 
Simon Basic, Turbo Disco e tantissimi copiatori. 
Massima serietà! 

Francesco Fioravanti - Via G. Di Vittorio 7/A - Seni¬ 
gallia - Tel. 7920932. 

• Ehi amici, questo è l’annuncio che fa per voi! 
Prima di tutto perché vi offro giochi dalla magnifica 
grafica al modico prezzo di L. 1.000 come: Uridium, 
Green Beret, Karaté Champ, Bomb Jack I e II, Who 
Dares Wins I, Frank Boxing, Int. Karaté I e II, Com¬ 
mando, Rambo II ed altri 500 giochi (tutto su cas¬ 
setta). Sconti su quantità considerevoli. Quindi 
richiedetemi la lista per effettuare le scelte, e non 
ve ne pentirete. In più per la modica spesa di L. 
5.000, potete partecipare al concorso "Fai più punti 
e vinci’’, dove potete vincere fantastici premi che 
ora non vi dico (ma vi assicuro sono di valore), ma 
per maggiori chiarimenti scrivete in molti al seguen¬ 
te indirizzo. 

The Queen Adventure Club - Via Largo Fiera 12 
- 85024 Lavello. 

• Vendo 30 giochi a prezzo ragionevole, 1.500 
lire a gioco, tra cui: Rambo 2, Commando, Beilder 
attach 2, Inferno, Poppei Burgher, Rubber. Tutto 
questo per CBM64. 

Pedersoli Miki - Via Andrea Costa 19 - Concordia 
(MO) - Tel. 0536/55161. 

• Club utenti CBM64 dispone di ultimissime no¬ 
vità dall’estero su disco e su nastro! Massima se¬ 
rietà! Con i programmi inviamo istruzioni e 
documentazioni. 

Faleschini Federico - Via Prati 19 - Verona - Tel. 
045/915791. 

• Compro disco drive ed anche registratore per 
cassette (possibilmente nuovi) con prezzo a discu¬ 
tere. Inoltre cerco: Summer Games l-ll, Winter Ga¬ 
mes II, James Bond; F.1; Dragon’s Lair; Kung Fu 
Masters; Kung Fu l-ll-lll-IV; One on One su casset¬ 
ta. Telefonare dalle 17 alle 20. 

Pavone Demo - Grand-rue 10 - Cormémont (Sviz¬ 
zera) BE - Tel. 0041/32972087. 

• Vendo Dragon's Lair su registratore per CBM 
64 prezzo trattabile, cerco anche floppy disk usa¬ 
to. Telefonatemi o scrivetemi. 

Lascialfari Alessandro - Via Faentina 254 - Tel. 
055/540278. 

• Per CBM64 scambio con altri giochi. Da dupli¬ 
care: Summer Games II, Apocalipse now II, Bgch 
Head II, Popay, Ghostbaster, D-Day, Transformers, 
F.1, Scaleytric, Kane, Karaté, Bruce Lee, Kung Fu 
Master, Rambo II, Laser Defence, Raid over Mo- 
scow, Stunt cars sity, Gyrus, Fion II, Catch, Biade 
Runner, Donald Duck, Frank Bruno’s Boxing, Ca¬ 
rnei Trophy, Dig-Dug, The Goonies, Zorro, Ping 
Pong, Strip Poker I. Mi raccomando telefonate dalle 
ore 19-21. 

Addai Tomas - Via Piave 34/B - Meda (MI) - Tel. 
75492. 

• Attenzione! Sono in possesso del famosissimo 
"Dragon Lair”. Tutti coloro che sono interessati al¬ 
l’acquisto possono telefonare a questo numero do¬ 
po le ore 17, tei. 0828/45207. Chiedere di Oreste. 
Natale Oreste - S.S. 91 per Contursi n. 38 - 84020 
Quadrivio (SA). 

• Cerco giochi della Boxe, di Rambo e di Karaté. 
Li pago L. 1.700 l'uno. Per informazioni: 
Alessandro - Via Pezzana 6 - Vercelli - Tel. 301158. 

• Vendo numeri di Super Game 2000 e supple¬ 
menti di Open Game. Vendo inoltre giochi come 
Burghertime, Calcio al rallentatore ecc. Cerco Go- 
stbusters e Olimpiadi Konami. 

Alessandro Serra - Via A. De Gasperi 83 - Alghero 
(SS) - Tel. 079/974730. 

• Vendo meravigliosi giochi per Commodore 64 
come: The Goonies, Revs, Hiper Sports, Winter 
Games, Summer Games I eli, Uridium, Green Be¬ 
ret, Two on Two, Gi-Joe, Calcio Penalty ecc. a prezzi 
modici: 6.000 L. a disco (e 7.000 aacassetta, mas¬ 
sima serietà. 

Giovenzana Marco - Via Pirandello 14 - Settimo 
Milanese (MI) - Tel. 02/3281471. 

• Ehi tu! Si proprio tu! Avvicinati e leggi attenta¬ 
mente questo annuncio, ti può interessare. Cerchi 
programmi super per il tuo 64, il nostro "Ghost Soft 
Club” li ha tutti a tua disposizione (arrivi settima¬ 
nali), richiedi il catalogo, dietro rimborso spese 
postali. 

Tiziano Frabetti - Via Ricciarelli 139 - Ferrara - Tel. 
0532/61034. 

• Eccezionale! Vendo cassette con giochi (come 
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minimo 20) tra cui: Rambo II, Commando I e II (in | 
italiano), The Back Future ecc... tutti per CBM-64 
a L. 15.000 a cassetta e a chi richiede 2 cassette ■ 
L. 25.000. Dischetti a L. 15.000 l’uno! Richiedere I 
la lista. Telefonare ore pasti e chiedere di Luigi. 
Luigi Tommaseo - Via Castello 3520 - Venezia - I 
Tel. 041/5283729. 

• Compro programma per CBM 64 che lo trasfor¬ 
ma in Spectrum 48 K. Prego telefonare ore serali | 
(20 in poi), oppure scrivetemi. 

Samuele - Via Brioschi 50/1 - Milano - Tel. 8433537. 

• Sono un possessore di CBM64 e cerco perso- I 
ne, con il gioco Dragon's Lair (per cassetta), di- | 
sposte a darmelo in cambio di tre miei giochi, in 
turbo o senza, inoltre vendo per CBM 64 moltissi- I 
mi giochi in un repertorio di circa 400 videogames. | 
Tra questi posso elencare: Fort Apocalyps, Snoo- 
py, Spectrum M/Simulator, Dragons Dent ecc. (in I 
turbo) oppure Franchie Goes to Hollywood, Spy | 
vs Spy II, Smolly, Catch, Karaté, Kung Fu Master 
Thomas, alcune bellissime adventure ecc. I prezzi I 
si aggirano dalle 500 alle 1.500 per gioco. Se inte- | 
ressati all’acquisto scrivere a: 

Delonghi Luca - Via della Chiesa 5 -15040 Valma- I 
donna (AL) o telefonare dopo le 18.30 al I 
0131/507604. 

• Cerco simulatore per CBM64 che permette di I 
caricare i giochi dello Spectrum 48K. Telefonare | 
verso le ore 12 o scrivere. 

Valerio Falcicchio - Via St.,Martin de Corleons - I 
11100 Aosta - Tel. 0165/551179. 

• Vendo Break-Dance per CBM64 + Pompeimo; 
Panzer, Triax, Grack (dai "Maginifici 55”) a L. 9.000 I 
trattabili o li scambio con Break-Dance o Ghostbu- I 
ster per Spectrum 48. Telefonare ore pasti e chie¬ 
dere di Andrea. Annuncio sempre valido. 

Zingrillo Andrea - Via Perrone 6 - Novara - Tel. I 
25981. 

• Vendo e scambio giochi e programmi per Com- ■ 

modore 64, ne posseggo quasi 1.000, solo in Pe- I 
scara e provincia. Per maggiori informazioni 
scrivetemi! ■ 

Marco Coggia c/o Ammazzalorso Loredana - Via I 
Sangro Vecchia - S. Teresa di Spoltore (PE). B 

• Vendo giochi per Commodore 64 a lire 400 ca- ■ 
dauno, tra cui: Calcio, Basket a 3, Decathlon, Pit- I 
fai II. Cerco Raid over Moscow, sono disposto a B 
scambiarlo con 10 giochi. Max serietà. Scrivete a: ■ 
Calcabrina Raffaele - V.le Mazzini 1 - Frosinone I 

- Tel. (0775) 856423. 1 

• Vendo per C-64 giochi quali: Beach Head II, ■ 
Rambo, Commando, Uridium, Paradroid, Winter I 
Games, Fight Night, Elektra Glide e molti altri. * 
Danilo Bardaro - Via G. Marconi 143 - Mesagne ■ 
(BR) - Tel. 0831/731052. 

• Possiedo oltre 1000 programmi e con sole 1.000 " 
lire (spedizione e cassetta esclusi) potrai appaga- ■ 
re i tuoi desideri di videogiocatore. Alcuni esempi: I 
Frankie Goes to Hollywood, Ghostbuster, Revs, * 
Green Beret, Karateka, The Goonies, Cauldron II, . 
Winter Games, Summer Games 1 e 2, World Se- I 
ries Baseball, Simulazioni e utility. Richiedere lista • 
o telefonare. I programmi sono per C-64 e disponi- . 
bili solo su cassetta. 

Sassu Mario - Via Roma 80 - 18039 Ventimiglia I 
(IM) - Tel. 0184/355483. - 

• Compro i sexi-games su nastro possibilmente I 

a lire 5.000. Telefonare dalle 13.30 alle 14. Possi- I 
bilmente solo zona Pavia-Milano. _ 

Paolo Regno - Via Giuseppe Villani 29 - Silvano I 
Pietra (PV) - Tel. 0383/78266. I 

• Vendo e scambio giochi e utilites per CBM64. _ 
Posseggo quasi 1000 titoli tutto questo solo in Pe- I 
scara e province, offerte vantagiosissime. Per mag- I 
giori informazioni scrivetemi! 

Marco Coccia presso Ammazzalorso Loredana - I 
Via Sangro Vecchia - S. Teresa di Spoltore (PE). I 

• Cerco e compro per CBM64 giochi di guerra 

e di arti marziali come: Commando, Rambo, Ye I 
air Kun-fu, Kun-fu Master, ecc. Prezzi ragionevoli. I 
Telefonare ore pasti. 

Federico De Padova - Via Provinciale Bassa n. 56 I 

- Agoiolo (CR) - Tel. 0375/42966. 

• Compro videogames per CBM64 tra cui: Pittali 

Il e III, Summer Games III, Strip Poker, Wally Fa- I 
mily, Dragon’s Lair ecc. Scrivere o telefonare a: | 
Alessandro Borghi - Via Roma 1 - Casole D’Elsa 
(SI) - Tel. 0577/948503. 

• Eccezionale! Vendo giochi ultranuovi per CBM | 
64 tra cui: Gren Berret, Ghosts'n Goblins, Quaqu- 
la, One police in Beverly Hills, ecc. o li scambio | 
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con: Wonder Boy, Mikie, V-Visitors, Fight Night, I 
Commando 2, Marines 1 ecc. A chi me li scambia i 
venderò gioco ultranuovo da sala giochi: Dragon’s ■ 
Lair! 

Filippo Chilletti - Via Panzini 13 - Milano - Tel. * 
02/4394649. . 

• Hei ragazzi, ho 700 giochi per il C64 superma- I 

ximegabelli! Rambo, Commando, 9 versione del * 
Kung-Fu, Frank Brunos Boxing, Raid over Moscow, . 
Summer Games II, Winter Sports, il rarissimo Crea- I 
tor, lo Spectrum Simulator ed i migliori del bar a I 
L. 1.000 l’uno. | 

.Tosello Roberto - Via S. Giovenale 5 - Peveragno I 
'(CN) - Tel. 0171/83250. 1 

• Annuncio dal “Club CBM 64” della R.S.N.: pos- ■ 
sediamo i migliori giochi di arti marziali quali: Kung I 
Fu Master, Ye-Ar-Kung Fu, Lee chen e inoltre per * 

10 sport: Basket 3 on 3, Summer e Winter Games ■ 

I e II, Hyper Sport, Hockey, Frank Bruno’s Boxing I 
e l’incredibile Catch! Sta arrivando Missione Im- " 
possibile II! Costo dalle 1.500 alle 4.000 lire cad. ■ 
Mazza Danilo - Via Andrea Di Superchio 9 - San I 
Marino (RSM) - Tel. 0541/902963. ■ 

• Vendo a L. 25.000 una cassetta straripante di ■ 
programmi (35) tutti videogames originali! Tra questi I 
troverai: Dragon’s Lair (Gate of Down), Superman ■ 
(By Bayond), Cauldron II, Samantha Fox, Green . 
Beret, Carnei Trophy, Way of The Triger, Firlight, I 
Two on two e tantissime novità! 

Antonioy Michele - Via G. Mazzini 1 - 96011 Augu- . 
sta (SR) - Tel. 0931/992963. 

• Vendo giochi per CBM-64, tipo: Pit Stop II e I 

Ili, HiperSport, Bruce Lee, Ghost’n Goblins, Mario _ 
Bross, Popeye, B.C., Exploding Fist I e II. Telefo- I 
natemi. I 

Alberto Vendramin - Via D. Manin 15 - Padova - _ 
Tel. 702891. 

• Cerco, per CBM64, un simulatore in grado di I 
caricare i giochi in linguaggio macchina dello Spec- 
trum. Sono disposto a pagarlo o a scambiarlo con I 
altri giochi. Telefonare dalle ore 12 alle ore 13.30 I 
e dalle ore 20 in poi. 

Barbero Riccardo - Via De Medici 27 - Bellinzago I 
(NO) - Tei. 0321/985363. I 

• Vendo 100 videogiochi su nastro per C64 prez¬ 
zo da L. 800 a L. 1.000 cadauno. Cassette vergini I 
a mio carico. Telefonare dalle ore 17 alle 19. Invie- | 
rò lista. Max serietà. 

Rodolfo Rotini - Via Memorabile 29 - Magione (PG) I 
Tel. 075/841164. 

Vendo per CBM64 fantastici videogames. Ne 
posseggo 1500 tra cui: Rambo, Visitor, Goonie, I 
Bomb Jak, Gli Antenati. Li vendo tutti a L. 500 ca., I 
e ogni 10 5 in omaggio. Ore pasti. 

Curii Daniele-Via F. Morosini 305/A-Sottomarina I 

- Tel. 049/4966843. 

• Cerco disperatamente Dragon’s Lair e Space 
Ace per CBM 64. Pietà! 

Marano Andrea - Via V. Verteglia 86 - 83048 Mon- | 
fella (AV). 

• Vendo per C64 oltre 1000 programmi giochi e I 
utilità. Vendonsi a prezzi modici su-cassette o di- | 
seri. Chiedere lista gratuita a: 

Abbadessa Rosario - Via Gramsci 128 - 00015 Mon- I 
terotondo (Roma). 

• Vendo 2 fantastiche cassette per CBM64 a L. 
8.000 cadauno comprendenti ben 10 giòchi l’uno I 
veramente fantastici: es. Karaté. Birreria, Il Giardi- | 
niere, Danza, Lee Chen, Top Secret, Alchimia, ecc. 
ed inoltre vendo a L. 1.000 cadauno bei giochi ti- I 
po: Catch, Kung Fu l-ll, Bruce Lee, Guerre nel I 
tempo. 

Lacalamita Stefano - Via Magenta 13 - Garbagna- I 
te Milanese (MI) - Tel. 02/9957043. 

• Vendo CBM-64 + registratore + joystick + 

119 cassette contenenti 5 giochi ciascuna come I 
Tarzan, Pole Position, Donkey Cong, Basket, tutto I 
questo asole L. 300.000. Telefonate dalle 12-19.30. 

Se non ci sono ritelefonate. 

Ferron Luigi - Via Cannaregio 2971/1 - Venezia - I 
Tel. 041/717139. " 

• Cerco disperatamente il gioco Dragon’s Lair ed ■ 

11 gioco Hulk, per CBM64, ed Hyper Olimpics tutti I 

su cassetta, al prezzo massimo di L. 2.000-2.500 " 
cad. | 

Giuseppe Liberti -1 a Trav. Carlo Massa 2/G - Bari I 

- Tel. 080/370331. ■ 

• Vendo numerosi giochi per CBM64, ne possie- ■ 
do circa 400 tra cui: Pallavolo, Green Beret, I 
Ghost’n’ Ghoblins, Karaté int. I e II, Bomb Jack * 
solo su cassetta. Il prezzo va da 3.000 a 5.000 lire. ■ 


Roberto Fallani - Via Argin Grosso 55 - Firenze - 
Tel. 786538. 

• Vendo e cerco nuovi giochi, scambio giochi: 
Brek Coffi, Toy Byzzar, Rambo 1 e 2, Kun Fu 
1-2-3-4-5. Dispongo di programmi per trasformare 
il CBM 64 in uno Spectrum 48 K. 

Roberto Mussoni - Via Castore 38 - Rimini (FO) 

- Tel. 771267. 

• Vendo e scambio tutti i più bei giochi importati 
daH’America per C64 su disco e cassetta. All'eco¬ 
nomico prezzo di L. 500 cadauno. Ogni 5 Tochi, 
2 in omaggio. Annuncio sempre valido. Contat¬ 
tatemi. 

Luca Ippoliti - Via Strada 37 n. 35 - Trasàcco (AQ) 

- Tel. 0863/937082. 

• Compro giochi per CBM64 (su cassetta) come: 
Dragon’s Lair, Impossible Mission, Zombi, Rambo 
Il (registrate su nastro), a prezzo trattabile. 
Ugolini Stefano - Via Magenta 25 - 37012 Busso- 
lengo (VR). 

• Cerco per CBM64 i seguenti giochi: Space Ace, 
Dragon Lairs, Bruce Lee, Trasformers, Pistop II, 
Streethawk, Knightrider, Spy vs Spy, Shadowfire, 
Superman, Hulk e Beach Head, prezzo da concor¬ 
dare. Telefonare ore pasti. 

Orlandi Loris - Via Bresciana 83 - Verona - Tel. 
045/989369. 

• Vendo i giochi: Dragon’s Lair II, Summer Ga¬ 
mes l-ll, Winter Games, World Game, Karateka joe, 
Alice in Videoland, Two two, Fist II, Paperboy, Cal¬ 
cio replay e con rigori e punizioni, Championship 
Wrestilinb, Gostin Goblin, Spy & spy l-ll-lll, Green 
Beret, Gaunizet, Karaté Champ. Prezzi di 1000 li¬ 
re con speciali sconti. Chiedere lista gratis. 
Laverde Bruno - Via Silvio Pellico, 11 - Campobel¬ 
lo di Licata - Tel. 0922/877388. 

• Compro giochi come: Ghost’n Goblins, Bruno’s 
Boxing, Yie Ar Kung Fu, Bomb Jack, Mission Ele- 
vator, Green Berets, Winter Games, Cauldron II, 
Simon’s Basic. Tutti per CBM 64 e se è possibile 
già su cassetta. Per favore telefonatemi ore pasti. 
Angelo Romanelli - Via dei Mille, 8 - Aprilia (Latina) 
04011 - Tel. 06/922530. 

• Vendo computer Philips M.S.X (80 Kram-32 
Krom) + registratore + manuali + libro basic MSX 
+ cassette utiliti e games. Il tutto a sole 400.000 lire. 
Amelotti Giovanni - Via Borri, 5 - Giustenice (SV) 

- Tel. 019/648089. 

• Cerco soci per un CBM 64 Club con anche me¬ 
no di 100 giochi, io dispongo di duplicatore e regi¬ 
stratori, ho giochi tipo: Ghost Goblins, Dragon's 
Lair, Mario Bross, Ye Ar Kung Fu, Hockey, Frank 
Brunos, Boxing, Archon, Winter Games, ecc. Per 
favore zona Lazio. Iscrizione gratis. 

Claudio Gentili - Via Salaria, 161 - Monterotondo 
(Roma) - Tel. 06/9004836. 

• Vendo per C 64 su disco e cassetta i seguenti 
giochi: Ace of Aces, Destroyer, Dragon's Lair I e 
II, He Man and Masters of thè Universe, Flash Gor¬ 
don, World Games, Space Harrier, Champ Wre- 
stling, Super Cycle, Fist II e tantissime altre novità 
a lire 2000 cad. 

Luca Lorenzini, Maimone Marco - V. Monti di Pri- 
mavalle, 193 - Roma - Tel. 6282347/6289755. 

• Vendo stampante 801 + 10 disk (20 facciate 
programmi tipo newsroom, Print Shop, Print Ma¬ 
ster, ecc.) + fogli a L. 300.000. Vendo tavola grafi¬ 
ca super sketch (come nuòva) a L. 100.000. / 
Giacomantonio Nicolò - Via Matteotti, 28 - Ghedi 
(BS) - Tel. 030/901719. 

• Per C64 solo su nastro più di 600 programmi 
a L. 1000-1500 cad., sconti per quantità. Inviare 
L. 1000 in francobolli per contributo fotocopie liste 
e risposta nessun problema di caricamento. Alcu¬ 
ni titoli Tau Ceti, Avenger, Cobra, Uridium I e II, 
Commando, Skate, Chicken Chase, Ye Air Kung 
Fu II, Spy vs spy I e II, Pitstop II, tutti gli sport, tanti 
simulatori di volo, utilityes etc. Ancora lì? Dai, svel¬ 
to! Scrivi a: 

Ferrera Claudio - V. Langhe, 101 -12060 Magliano 
Alpi. 

• Vendo scambio programmi per Commodore 64 
& 128 vasto assortimento tra i giochi: Miss Impos- 
sible, Spy vs Spy I e II, Ping Pong I e II diversi tipi 
di calcio, Silent Service, Dragon's Lair vari eroti- 
con e strip Poker, Carnei Trophy e tanti altri. Inol¬ 
tre utility e gestionali. Buoni prezzi. 

Alongi Giovanni - Via Edison, 81 - Campobello di 
Licata (AG) 92023. 

• Vendo/scambio i migliori giochi mai apparsi per 
Commodore 64 tipo: World Games, Summer Ga- 
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mes I e II, Winter Games, Expl. First I e II, Dra- | 
gon's Lair, Strip Poker l-ll-lll. Cauldron l-ll, Infiltrator 9 
e altri 2.000. ■ 

Non potreste scegliere meglio: 

Bocchini Andrea - San Martino Intrigna - Spoleto B 
(PG) - Tel. 0743/53755. | 

• Vendo giochi a 500 lire per il CBM 64 di tutti I 

i tipi (Galivan 1942), calcio di tutti i tipi e molti altri * 
da bar su cassetta e su disco. ■ 

Gianluca D’Angelo-Via T. Cannizzaro, 168- Mes- I 
sina 98100 - Tel. 090/718791. 

• Vendo più di 800 programmi tra cui le ultime ■ 
novità come: World Games, Gantilet, Summer Ga- I 
mes, Winter Games, Karateka, Tarzan, Champion- * 
ship, Wrestling, Fist II, Dragons Lair a lire 1000 ma ■ 
ci sono sconti a chi super i 50 giochi. 

Bruno La Verde - Silvio Pellico, 11 - Campobello ® 
di Licata - Tel. 092Z'877398. ■ 

• Vendo programmi eccezionali per C 64 su disk I 

e cassetta. Telefonatemi o scrivetemi vi proporrò * 
eccezionali occasioni dei migliori programmi esi- ■ 
stenti in commercio. Quindi che aspettate per tele- I 
fonarmi o scrivermi. • 

Purgato Salvatore - Corso Europa, 26 - 81030 San ■ 
Marcellino (CE) - Tel. 081/8121276. 

• Carissimi possessori di C64 volete scambiare ■ 

oppure volete comprare i migliori programmi in ■ 
commercio. Bene avete trovato l’inserto che fa per I 
voi, telefonatemi o scrivetemi. Vi risponderò al * 
100%, Ciao. a 

Purgato Salvatore - Corso Europa, 26 - 81030 San I 
Marcellino (CE) - Tel. 081/8121276. ■ 

• Alt! Vendo stupendi giochi a poco prezzo, i più ■ 
sensazionali sono: Dragon's Lair I e II, Winter Ga- I 
mes, Impossible Mission, Raid Over Moscow, Vi- " 
sitors, Frank Bruno’s Boxing, Rambo II, Commando ■ 
l-ll e III, Karaté (molte versioni), Savate I e II, Green I 
Beret, Spy vs Spy l-ll e III, Hero Spectrum 48K, I 
Cobra, Asterix, Pit Stop l-ll. E molti altri, inoltre ven- . 
do interfaccia. 

Micheli Silvio - Via Colle Scandolaro, 15 - Sant’E- ■ 
rachi di Idigno (PG) - Tel. 0742/47222. _ 

• Vendo come nuovo videogiochi TectronicTVG I 

868 con 10 giochi in cassetta intercambiabile com- I 
preso 2 joystick L. 70.000. _ 

Mangone Alessandro - Via Palazzo, 72 -18038 San- I 
remo - Tel. 0184-77988. I 

• Vendo utility per la scuola: grammatica, geo- _ 
metria, geografia, ecc... Popeye, Kung Fu, Ye Air I 
Kung Fu, Commando, Calcio Replay, Pole Posi- I 
tion, Bolt Knight, Tubature, New Basketball, Raid 
over Moscow, Saloon, BMX, Pac Man I e II. 
Mancarella Denis - Via Dante, 43 - Loreo (BO) - I 
Tel. 0426/669493. 

• Vendo/scambio PRG per C64/128. Disponibili I 
giochi, grafica, database, copiatori, Wordproces- I 
sor come: Superbase 128 e 64, Superscript 128, 
Pascal, CP/M, Ghosts and Goblins, Trapdoor... I 
AMV Soft - V. di Montenero, 456 - Livorno - Tel. I 
0586/579031. 

• Vendo videogìochi per CBM 64 a L. 2500 l’uno I 
tra cui: Indiana Jones, Labyrinth, Master, Flash Gor- | 
don, R.S. Wrestling e tra breve: Dragon’s Lair Pari 

Il e Short Circuit. Inoltre ho Simulator Spectrum I 
che lo vendo a L. 20.000 + giochi. Telefonare o | 
scrivere a: 

Lino Cioffi - Via Vai Maira, 15 - Milano - Tel. I 
02/647032. 

• Vendo per C 64 giochi a L. 600 come: Match 
Point, 1942, Highlander, Frank Bruno's Boxing, I 
Dragons Lair I e II, Gauntlet, Paperboy, Ritorno al | 
Futuro, Gost’n Goblins, Judge, Dredd, Green Be¬ 
ret, Cobra, Ninja, Jail Break, ecc. 

Feliziani Graziano - Via Teatro Romano, 84 - Ma- I 
cerata (MC) - Tel. 0733/429321. 

• Il Commodore club di Milano mette a disposi- I 
zione più di 1000 PRG compreso ultime novità al | 
prezzo di 2000 lire ciascuno. 

Eros - V.le Montenero, 78 - Milano - Tel. 599280. I 

• Help me. Cerco disperatamente diversi giochi | 
su nastro come: Dragon’s Lair II, Summer Games, 
Winter Games e tanti altri per CBM 64 a prezzi one- I 
sti. Scrivetemi o telefonatemi ore pasti e vi dirò i J | 
giochi che mi occorrono. Rispondo a tutti: assicu¬ 
rato. Annuncio sempre valido. 

Sauro Paoli - Via Pompeiana, 207 - Fermo (AP) I 
63023 - Tel. 0734/36291. 

• Ultime novità per C 64 su cassetta: Cobra, Spa- I 
ce Harrier, Dragons Lair I e II, Championship Wre- I 
stling, World Games, Movie Monster, Sentinel, 
Howard, ed altri 600. Prezzi vanno da L. 1000 a | 
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L. 3000. 

Richiedete la lista a: 

Cavallo Max - Via S. Francese 

• Vendo al miglior offerente C. 
tore originale con tasto reset + li. 

1541 C(nuovo tipo bianco con garai 
+ 3 joy + interfaccia per poter duplic. 
setta a cassetta + interfaccia registratore 
di utilizzare un registratore normale) + le 
grammi, tra giochi ed utility sia su disco c. 
cassetta tra cui Piper Simulator II, Infiltrator, S. 
Service, Omega Run, Shandow Fire I e II, Geo 
Studio funzioni, Radicali doppi, Archivio disco e cas¬ 
setta, Matematica analitica, Conto corrente, MS, 
Dos di inglese, Gi-Joe, Omega Run, Ghost'n Go- 
blins, Hyper Sports, Decathlon Ocean e moltissimi 
altri a partire da: 850.000. Telefonare ore 15.00. 
Egidio - Via Mannarini, 50 - Taranto - Tel. 414296. 

• Vendo 20 cassette (CBM-Spectrum) per un to¬ 
tale di 211 giochi tra cui: Commando, Karateka Kid 
II, thè book, Pitstop I, Sky Racer, Flipper, Pool Bi- 
liard, Wizard of word, Jambreaker, Avenger, ecc. 
ecc. Pagate L. 390.000. Vendo a L. 340.000 o scam¬ 
bio con disk drive 1570 (Commodore) mi raccoman¬ 
do scrivetemi, ciao! 

Calvelli Klaus - Via S. Francesco Assisi, 11 - Gal¬ 
luzzo (Firenze) - Tel. 2049277. 

• Vendo tutte le novità in commercio, da 
N.E.X.U.S. ad i migliori simulatori come Ace of Aces 
etc. Annuncio sempre valido. Tutto a prezzi modici. 
Cariucci Alessandro - Properzio - Brindisi - Tel. 
0831/20239. 

• Giochi per il CBM 64 a L. 500 l'uno - minimo 
10 - cassetta omaggio - pagamento contrassegno 
e spese postali a carico del destinatario. Telefonare. 
Pascoli Matteo - Via Buonarroti, 5 - Cervignono 
del F. - Tel. 0431/31654. 

• Vendo/cambio programmi e manuali per Com¬ 
modore 64/128 su disco/nastro (anche in modo 128 
e CP/M). 

Novità: Destroyer, Gunship, High Lander, Dragon's 
Cair II, Gauntlet, Aliens; Cobra, Movie Monster, 
Flash Gordon. 

Stefan Soft - Casella Postale 257 - 60035 Jesi (AN) 

- Tel. 0731/203072. 

• Vendo e scambio per CBM 64 moltissimi gio¬ 
chi, fra i quali: Cobra, Elite, Paperboy e tantissimi 
altri. Ho anche numerosissimi giochi per MSX, e 
Spectrum 48K. Arrivi costanti. 

Marchino Fabrizio - Via Gozzano, 3 - Cirié (TO) 
10073 - Tel. 01/8209779. 

• Cerco alcuni giochi per C 64 a prezzi ragione¬ 
voli. TT Racer, Kung Fu Master, Visitors ecc. 
Francesco Manelli - Vìa Morandi, 4 - Stradella (PU) 

- Tel. 0385/49720. 

• Giochi e utility per C64 solo su disco un esem¬ 
pio: Howard thè Duck, Dragon’s Lair, Ace of Aces 
e moltissimi altri. Scrivetemi, vi manderò la lista 
gratis. Max serietà. 

Luigi Chiliini - Via Madonna delle Grazie, 34 - 28069 
Trecate (NO). 

• Cerco Ping Pong, Indiana Jones, Ghostbusters, 
Paper Boy, Olimpiadi. 

Susanna Malfatti - Via Gramsci 13/10 - Torre del 
Lago - Tel. 342356. 

• Vendo o cambio giochi per Commodore 64 ul¬ 
time novità: Cobra, West Bank. Jail Break, Wre- 
stling, Champion, Bazooka Bill, Nosferatu, Dragons 
Lair HI, Space Harrier, Spy vs Spy Ili, Asterix. 
Catania Michele - Via Milazzo, 11 - Catania - Tel. 
444419. 

• Tutti i programmi C 64/128 con continue novità 
assolute programmi per disco e tape. Massima se¬ 
rietà. Per invio lista allegare bollo. 

Mazzantini Giuseppe - Via Mario Giuntini, 42 - 
56023 Navacchio (Pisa) - Tel. 050/776009. 

• Vendo gratis tutti i programmi per Amiga 64/128. 
Possibile? Si è possibile con la formula dell- 
'Hard/Soft/Club di Cassino che vi da la possibilità 
di ricevere a casa vostra tutte le novità prodotte 
per i suddetti con il nostro metodo pagate solo il 
supporto. 

Mauro - C/o Forum - 03043 Cassino - Tel. 
0776/24231. 

• Cerco/cambio programmi adventure grafici e 
testuali: The Bardstace, Zork 1 - Zork 3 Lord of Ring, 
Gremlins e cerco Dragons Lair II, Lord of Midnight, 
Murder of thè Missisippi. Telefonare dopo le 18.00. 
Solo su disco. 

Vasco Leporini - Via del Popolo, 17 - Ponte Bug- 
gianese (PT) - Tel. 0572/635050. 





con: Wonder Boy, Mikie, V-Visitors, Fighi Night, 
Commando 2, Marines 1 ecc. A chi me li scambia 
venderò gioco ultranuovo da sala giochi: Dragon’s 
Lair! 

Filippo Chilletti - Via Panzini 13 - Milano - Tel. 
02/4394649. 

• Hei ragazzi, ho 700 giochi per il C64 superma- 
ximegabelli! Rambo, Commando, 9 versione del 
Kung-Fu, Frank Brunos Boxing, Raid over Moscow, 
Summer Games il, Winter Sports, il rarissimo Crea¬ 
tor, lo Spectrum Simulator ed i migliori del bar a 
L. 1.000 l’uno. 

.Tosello Roberto - Via S. Giovenale 5 - Peveragno 
(CN) - Tel. 0171/83250. 

• Annuncio dal "Club CBM 64" della R.S.N.: pos¬ 
sediamo i migliori giochi di arti marziali quali: Kung 
Fu Master, Ye-Ar-Kung Fu, Lee chen e inoltre per 

10 sport: Basket 3 on 3, Summer e Winter Games 
I e II, Hyper Sport, Hockey, Frank Bruno’s Boxing 
e l'incredibile Catch! Sta arrivando Missione Im¬ 
possibile II! Costo dalle 1.500 alle 4.000 lire cad. 
Mazza Danilo - Via Andrea Di Superchio 9 - San 
Marino (RSM) - Tel. 0541/902963. 

• Vendo a L. 25.000 una cassetta straripante di 
programmi (35) tutti videogames originali! T ra questi 
troverai: Dragon's Lair (Gate of Down), Superman 
(By Bayond), Cauldron II, Samantha Fox, Green 
Beret, Carnei Trophy, Way of The Triger, Firlight, 
Two on two e tantissime novità! 

Antonioy Michele - Via G. Mazzini 1 - 96011 Augu¬ 
sta (SR) - Tel. 0931/992963. 

• Vendo giochi per CBM-64, tipo: Pit Stop II e 
III, Hiper Sport, BruceLee, Ghost'n Goblins, Mario 
Bross, Popeye, B.C., Exploding Fist I e II. Telefo¬ 
natemi. 

Alberto Vendramin - Via D. Manin 15 - Padova - 
Tel. 702891. 

• Cerco, per CBM64, un simulatore in grado di 
caricare i giochi in linguaggio macchina dello Spec¬ 
trum. Sono disposto a pagarlo o a scambiarlo con 
altri giochi. Telefonare dalle ore 12 alle ore 13.30 
e dalle ore 20 in poi. 

Barbero Riccardo - Via De Medici 27 - Bellinzago 
(NO) - Tel. 0321/985363. 

• Vendo 100 videogiochi su nastro per C64 prez¬ 
zo da L. 800 a L. 1.000 cadauno. Cassette vergini 
a mio carico. Telefonare dalle ore 17 alle 19. Invie¬ 
rò lista. Max serietà. 

Rodolfo Rotini - Via Memorabile 29 - Magione (PG) 
Tel. 075/841164. 

Vendo per CBM64 fantastici videogames. Ne 
posseggo 150P tra cui: Rambo, Visitor, Goonie, 
Bomb Jak, Gli Antenati. Li vendo tutti a L. 500 ca., 
e ogni 10 5 in omaggio. Ore pasti. 

Curti Daniele - Via F. Morosini 305/A - Sottomarina 

- Tel. 049/4966843. 

• Cerco disperatamente Dragon’s Lair e Space 
Ace per CBM 64. Pietà! 

Marano Andrea - Via V. Verteglia 86 - 83048 Mon¬ 
tella (AV). 

• Vendo per C64 oltre 1000 programmi giochi e 
utilità. Vendonsi a prezzi modici su-cassette o di¬ 
scri. Chiedere lista gratuita a: 

Abbadessa Rosario - Via Gramsci 128 - 00015 Mon¬ 
terotondo (Roma). 

• Vendo 2 fantastiche cassette per CBM64 a L. 
8.000 cadauno comprendenti ben 10 giòchi l'uno 
veramente fantastici: es. Karaté. Birreria, Il Giardi¬ 
niere, Danza, Lee Chen, Top Secret, Alchimia, ecc. 
ed inoltre vendo a L. 1.000 cadauno bei giochi ti¬ 
po: Catch, Kung Fu l-ll, Bruce Lee, Guerre nel 
tempo. 

Lacalamita Stefano - Via Magenta 13 - Garbagna- 
te Milanese (MI) - Tel. 02/9957043. 

• Vendo CBM-64 + registratore + joystick + 
119 cassette contenenti 5 giochi ciascuna come 
Tarzan, Pole Position, Donkey Cong, Basket, tutto 
questo a sole L. 300.000. Telefonate dalle 12-19.30. 
Se non ci sono ritelefonate. 

Ferron Luigi - Via Cannaregio 2971/1 - Venezia - 
Tel. 041/717139. 

• Cerco disperatamente il gioco Dragon's Lair ed 

11 gioco Hulk, per CBM64, ed Hyper Olimpics tutti 
su cassetta, al prezzo massimo di L. 2.000-2.500 
cad. 

Giuseppe Liberti -1 a Trav. Carlo Massa 2/G - Bari 

- Tel. 080/370331. 

• Vendo numerosi giochi per CBM64, ne possie¬ 
do circa 400 tra cui: Pallavolo, Green Beret, 
Ghost'n’ Ghoblins, Karaté int. I e II, Bomb Jack 
solo su cassetta. Il prezzo va da 3.000 a 5.000 lire. 


Roberto Fallani - Via Argin Grosso 55 - Firenze - 
Tel. 786538. 

• Vendo e cerco nuovi giochi, scambio giochi: 
Brek Coffi, Toy Byzzar, Rambo 1 e 2, Kun Fu 
1-2-3-4-5. Dispongo di programmi per trasformare 
il CBM 64 in uno Spectrum 48 K. 

Roberto Mussoni - Via Castore 38 - Rimini (FO) 

- Tel. 771267. 

• Vendo e scambio tutti i più bei giochi importati 
daH’America per C64 su disco e cassetta. All’eco¬ 
nomico prezzo di L. 500 cadauno. Ogni 5 fochi, 
2 in omaggio. Annuncio sempre valido. Contat¬ 
tatemi. 

Luca Ippoliti - Via Strada 37 n. 35 - Trasàcco (AQ) 

- Tel. 0863/937082. 

• Compro giochi per CBM64 (su cassetta) come: 
Dragon’s Lair, Impossible Mission, Zombi, Rambo 
Il (registrate su nastro), a prezzo trattabile. 
Ugolini Stefano - Via Magenta 25 - 37012 Busso- 
lengo (VR). 

• Cerco per CBM64 i seguenti giochi: Space Ace, 
Dragon Lairs, Bruce Lee, Trasformers, Pistop II, 
Streethawk, Knightrider, Spy vs Spy, Shadowfire, 
Superman, Hulk e Beach Head, prezzo da concor¬ 
dare. Telefonare ore pasti. 

Orlandi Loris - Via Bresciana 83 - Verona - Tel. 
045/989369. 

• Vendo i giochi: Dragon’s Lair II, Summer Ga¬ 
mes l-ll, Winter Games, World Game, Karateka joe, 
Alice in Videoland, Two two, Fist II, Paperboy, Cal¬ 
cio replay e con rigori e punizioni, Championship 
Wrestilinb, Gostin Goblin, Spy & spy l-ll-lll, Green 
Beret, Gaunizet, Karaté Champ. Prezzi di 1000 li¬ 
re con speciali sconti. Chiedere lista gratis. 
Laverde Bruno - Via Silvia Pellico, 11 - Campobel¬ 
lo di Licata - Tel. 0922/877388. 

• Compro giochi come: Ghost’n Goblins, Bruno’s 
Boxing, Yie Ar Kung Fu, Bomb Jack, Mission Ele- 
vator, Green Berets, Winter Games, Cauldron II, 
Simon’s Basic. Tutti per CBM 64 e se è possibile 
già su cassetta. Per favore telefonatemi ore pasti. 
Angelo Romanelli - Via dei Mille, 8 - Aprilia (Latina) 
04011 - Tel. 06/922530. 

• Vendo computer Philips M.S.X (80 Kram-32 
Krom) + registratore + manuali + libro basic MSX 
+ cassette utiliti e games. Il tutto a sole 400.000 lire. 
Amelotti Giovanni - Via Borri, 5 - Giustenice (SV) 

- Tel. 019/648089. 

• Cerco soci per un CBM 64 Club con anche me¬ 
no di 100 giochi, io dispongo di duplicatore e regi¬ 
stratori, ho giochi tipo: Ghost Goblins, Dragon's 
Lair, Mario Bross, Ye Ar Kung Fu, Hockey, Frank 
Brunos, Boxing, Archon, Winter Games, ecc. Per 
favore zona Lazio. Iscrizione gratis. 

Claudio Gentili - Via Salaria, 161 - Monterotondo 
(Roma) - Tel. 06/9004836. 

• Vendo per C 64 su disco e cassetta i seguenti 
giochi: Ace of Aces, Destroyer, Dragon's Lair I e 
II, He Man and Masters of thè Universe, Flash Gor¬ 
don, World Games, Space Harrier, Champ Wre- 
stling, Super Cycle, Fist II e tantissime altre novità 
a lire 2000 cad. 

Luca Lorenzini, Maimone Marco - V. Monti di Pri- 
mavalle, 193 - Roma - Tel. 6282347/6289755. 

• Vendo stampante 801 + 10 disk (20 facciate 
programmi tipo newsroom, Print Shop, Print Ma¬ 
ster, ecc.) + fogli a L. 300.000. Vendo tavola grafi¬ 
ca super sketch (come nuòva) a L. 100.000. - 
Giacomantonio Nicolò - Via Matteotti, 28 - Ghedi 
(BS) - Tel. 030/901719. 

• Per C64 solo su nastro più di 600 programmi 
a L. 1000-1500 cad., sconti per quantità. Inviare 
L. 1000 in francobolli per contributo fotocopie liste 
e risposta nessun problema di caricamento. Alcu¬ 
ni titoli Tau Ceti, Avenger, Cobra, Uridium I e II, 
Commando, Skate, Chicken Chase, Ye Air Kung 
Fu II, Spy vs spy I e II, Pitstop II, tutti gli sport, tanti 
simulatori di volo, utilityes etc. Ancora lì? Dai, svel¬ 
to! Scrivi a: 

Ferrera Claudio-V. Langhe, 101 -12060 Magliano 
Alpi. 

• Vendo scambio programmi per Commodore 64 
& 128 vasto assortimento tra i giochi: Miss Impos- 
sible, Spy vs Spy I e II, Ping Pong I e II diversi tipi 
di calcio, Silent Service, Dragon’s Lair vari eroti- 
con e strip Poker, Carnei Trophy e tanti altri. Inol¬ 
tre utility e gestionali. Buoni prezzi. 

Alongi Giovanni - Via Edison, 81 - Campobello di 
Licata (AG) 92023. 

• Vendo/scambio i migliori giochi mai apparsi per 
Commodore 64 tipo: World Games, Summer Ga- 
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mes I e II, Winter Game'- 
gon’s Lair, Strip Poker I-' 
e altri 2.000. 
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